க்‌ ஸ்‌ ஒழ மம ௮ ம மம்‌ ம ௮ மம்‌ ம்‌ ம்‌.ம்‌ 4 ம்‌ ம்‌ வம்‌ வ வடம்‌ 
ம்ல்ல்ல ம வ்‌ ம வ பம்‌ வம பம்‌ 
ம்ம்‌ செ வை ஒழு பண்‌ வழு ப வழ்க ஒம்ம பக்‌ 
மெ ல வ 4 இட, டல டலி கிடிஸ்‌ர டடத வஞிலள்கனிவடள்டி விண்ட ஸ்ப வ்‌ அறுதி இறுதித்‌ 


ண ம அம்‌ மம்‌ மம ம ஸம்‌ 
இ _] 
மை னஃ 


வன்‌ அம்‌ ஒழ்‌ ௮ ஏ வம்‌ 4 வ ப ம்‌ ம்‌ 


12 0/1 100 


2 வப மப வவ வட வவ வப வ வப வ வட வ்‌ வட வயம்‌ 
1ம்‌ ௮ம்‌ ம்‌ ம்‌ ம வ மம ௮ லம வம்‌ ௮ மம்‌ ௮ லம ம்‌. 
* மல்‌ மல்வஃடம ம்‌ ல் வல்‌ வம்‌ வ வடம்‌ வ்‌ வேடம்‌ 














ட்‌. க்ஷி 


௮ னை ன ௮ ல அலை 


பதம படட: -- 1 - அ வதுதுதித 


௨ வம்‌ வய னய லு யப னு பப லு பப னு வ யப வு வய வு யம்‌ 
சவம்‌ ணு னி யம னு யன்‌ வயம்‌ 
ல. மலை ௮ வல்‌ வயம்‌ வய வ யம 
ல்ல. ௮ வவ பப ல வ வய யல 

எழை கை ஐ ௫ 
லல்ல வ ல ௮௮ வ்‌ ௪ பங்‌ 
ல்ல வ வய னு படுவ னு பலம்‌ ம்‌ 
ல்லை அனு ம்‌ 


ன தச ப்ப. 


ச்‌ ம்‌ வ மம ம லவ்‌ வல வவ வவ வவ வயம்‌ 
ரானை இணை இனை இளை ஜரா இ இர்‌ இ பட இரான்‌ இ பட இர்‌ 1 






எளிய தமிழில்‌ ௦ொழபர்னா /15107 
இரா.அசோகன்‌ 


[661110௦001 65.000 


0-டி-5& 


எளிய தமிழில்‌ ௦ொழபர்னா 7/15107 


. எளிய தமிழில்‌ 000பர்‌ா 7151௦0 

. ஐழ்புலன்களில்‌ கண்களே முதன்மை! 

| தொழில்துறையில்‌ முக்கியப்‌ பயன்பாடுகள்‌ 

படத்தைப்‌ ப பதிவு செய்யும்‌ (10808 [£0010109)_வ வழிமுறைகள்‌ 





. எண்களின்‌ அணிகளும்‌ । (வாலு) செய்‌ செய்முறைகளும்‌ 

கட்டற்ற_ திறந்தமூல பைதான்‌ மென்பொருட்கள்‌ 

, குட்டற்ற_ திறந்தமூல। ஓபன்சிவி (008037) _மென்பொருள்‌ 

ம்‌ அம்சங்களைப்‌ பிரித்தெடுத்தல்‌ ([894பா௨ லரா5010100) 
வடிவியல்‌ வடிவங்களை அடையாளம்‌ காணுதல்‌ 

. படங்களை வகைப்படுத்தல்‌ (180௨ 095511704௦) 

. அம்சப்‌ பொருத்தம்‌ (பா௨ றன்‌) 

. பொருட்களைக்‌ கண்டுபிடித்துக்‌_ (00)60்‌ 600௦) _குறித்தல்‌ 
. தொழில்துறைப்‌ படக்‌ கருவி (பவ 6௨௨9) 

படக்கருவி வில்லையும்‌! (9 11619 [605)_ஒளியமைப்பும்‌ - 








0௦2 05) 


. தரணொளியை செயல்படுத்தல்‌ (410620 0000655100), 

. எந்திரனுக்குப்‌ பார்வை மென்பொருளாக ஒபன்சிவி 

. திறன்மிகு படக்கருவிகள்‌ (5௱வர்‌ 6௨௨95) 

. குணினிப்‌ பற்வையும்‌. இயந்திரக்‌ கற்றலும்‌ (119010௨1௮9), 
, படத்‌. தரவுத்தளங்கள்‌ 

, குற்றல்‌ தரவு. தயம்‌_செய்‌ செய்தல்‌ 


, தயாரிப்பு மற்றும்‌ பாதங்களைக்‌_தொகுத்தல்‌ (100ப௦1 ௮00 


0௦000௦ 55௨014) 


. தரம்‌ பிரித்தல்‌ மற்றும்‌ வகைப்படுத்தல்‌ 


27. மேற்பரப்பு குறைபாடுடசோ சோதனைட (5ப 790௨064601 50601100) 
28. பணியாளர்‌ பாதுதராப்பும்‌ உல்நலனும்‌ 

1. உட்பட காட்டப்‌ பப] 

2. தணியம்‌ அறக்கட்டளை 

3. நன்கொடை 





எளிய தமிழில்‌ ௦ொழபர்னா 7/15107 


எளிய தமிழில்‌ 0146 /151௦ 
இரா.அசோகன்‌ 

கொ௦ிொ்றாஉல0ொறவ!.00 

மின்னூல்‌ வெளியீடு : [₹6£618௱/1010௦0165.000 


உரிமை : 66-58 கிரியேட்டிவ்‌ காமன்ஸ்‌. எல்லாரும்‌ படிக்கலாம்‌, 
பகிரலாம்‌. 


அட்டைப்படம்‌ - லெனின்‌ குருசாமி - 9பாப1ஊாரால0௱௮/1.0௦௱ 
மின்னூலாக்கம்‌ - ஸ்டாலின்‌ குருசாமி - ா/910௮12/60௱௮/1.0௦ 


11/5 0001 1095 000 ப௦60 ப5॥ர0 080௦௦ 


பதிவிறக்கம்‌ செய்ய - 
110 :/// 2 ாட்ட௦௦165.000/60௦0/5/010ப௩ன 1540 


மின்னூல்‌ வெளியீட்டாளர்‌: 110: //176620/1600015.000 
அட்டைப்படம்‌: லெனின்‌ குருசாமி - 9பாப1ஊாராாட0௱வ/1.0௦௱ 
மின்னூலாக்கம்‌: ஸ்டாலின்‌ குருசாமி - ா/9102124/60௱௮!/(.0௦ 
மின்னூலாக்க செயற்திட்டம்‌: கணியம்‌ அறக்கட்டளை - 
(ாநுா.௦௦ார1௦ யா்‌ 


ட௦௦௦1 ப0115௪: 0 னவா ஷ்௦005.000 

0௦ங6£ 1௨௦6: பவார்‌ போப - 0பாய/வாராட0௱வ/!.0௦0௱ 
ட௦௦௦ 29400: 519110 போப5வாரு - 
யார்ர்க்்ானஸ/ல0றவ1.௦0௦0ற 

ட௦௦௦ 10/6௦: [வாரு [0௦பா0௦4/௦0 - 
(வாநுவா.௦ாங1௦பா0211/0 


பதிவிறக்கம்‌ செய்ய - 


ம 11 ்வஹா/ஸ்‌௦065.000/ஸ௦0/5/0000 பர்வ. 10 


1/5 8௦016 ௦5 ௦00060 பா ட௨16% * 800௦௦ 


ஐம்புலனகலில்‌ கண்களே முதன்மை! 


ஐம்புலன்கவில்‌ கண்களை நாம்‌ உயர்வாகக்‌ கருதக்காரணம்‌ நம்‌ 
வேலைகளைச்‌ செய்யவும்‌, பல இடங்களுக்குச்‌ சென்று வரவும்‌, எழுதப்‌ 
படிக்கவும்‌ பார்வை இன்றியமையாததாக உள்ளது. மற்ற எல்லாப்‌ 
புலன்களையும்‌ விட கண்ணால்‌ பார்க்கும்‌ தகவல்களை செயலாக்கவும்‌ 
சேமிக்கவும்‌ நம்‌ மூளை அதிக இடத்தை ஒதுக்குகிறது. ஆனால்‌ அது 
ஒழுங்காக வேலை செய்துகொண்டிருக்கும்வரை நாம்‌ நம்‌ கண்களின்‌ 
அருமையைப்‌ பற்றிப்‌ பெரும்பாலும்‌ யோசிப்பதில்லை. ஒரு படக்கருவி மூலம்‌ 
எடுத்த படத்தைக்‌ கணினி மூலம்‌ ஆராய்ந்து அதிலுள்ள அம்சங்களைப்‌ 
பிரித்தெடுத்து அதன்படி செயல்பட முயலும்போது நம்‌ கண்களின்‌ அருமை 
நமக்கு ஓரளவு புலப்படத்‌ துவங்குகிறது. 








படக்கருவியும்‌ ஒரு 1௦7' உஊணரிதான்‌! 


நாம்‌ 1௦1 கட்டுரைத்‌ தொடரில்‌ பார்த்த ௨ணரிகளில்‌ படக்கருவியும்‌ ஒரு 
உ௨ணரிதான்‌. எனினும்‌ கணினிப்‌ பார்வை (00ப*6 /15100) மற்ற 
உஊணரிகளைவிடப்‌ பல்துறைத்‌ திறமைவாய்ந்தது, அதே நேரத்தில்‌ பல மடங்கு 
கடினமானது. மனிதப்‌ பார்வை அளவுக்கு இன்னும்‌ வரவில்லை என்றாலும்‌, 
கணினிப்‌ பார்வை இன்று வணிகத்தில்‌ மிகவும்‌ பயனுள்ளதாக உள்ளது. 
இதனால்தான்‌ நாம்‌ கணினிப்‌ பார்வையை இந்தத்‌ தனிக்கட்டுரைத்தொடரில்‌ 
அலசப்‌ போகிறோம்‌. இதையே எந்திரப்‌ பார்வை (149௦16 3151௦1) என்றும்‌ 
சொல்கிறார்கள்‌. அடுத்து இதன்‌ முக்கியப்‌ பயன்பாடுகள்‌ என்ன என்று 
பார்ப்போம்‌. 

தானுந்து (&ய1௦ ௦111௩௨) 

மேலை நாடுகளில்‌ ஒட்டுநரற்ற வண்டிகள்‌ (01681655 பன்‌/௦16) 
புழக்கத்திற்கு வந்து விட்டன. இவை கணினிப்‌ பார்வை மூலம்‌ சாலையில்‌ 


உள்ள வழிகாட்டிப்‌ பலகைகளையும்‌ சமிஞ்சைகளையும்‌ படித்துப்‌ புரிந்து 
கொள்கின்றன. மேலும்‌ எதிரில்‌ செல்லும்‌ வண்டிகளையும்‌, குறுக்கில்‌ 


நடப்பவர்களையும்‌ மற்ற இடையூறுகளையும்‌ தவிர்த்து வண்டியைச்‌ 
செலுத்துகின்றன. 





படத்தில்‌ பொருள்‌ கண்டறிதல்‌ 


வங்கிகள்‌ 


இப்பொழுது பல வங்கிகளில்‌ நமக்கு வரும்‌ காசோலைகளை திறன்பேசியில்‌ 


படமெடுத்து அனுப்பி நம்முடைய கணக்கில்‌ செலுத்த முடிகிறதல்லவா? இது 
கணினிப்‌ பார்வை மூலம்தான்‌ சாத்தியமாகிறது. 


சில்லறை விற்பனை (௩௦௨/1) 


சில்லறை விற்பனைக்‌ கடைகளில்‌ திருட்டு போவதைத்‌ தடுக்க கணினிப்‌ 
பறவை தொழில்நுட்பம்‌ பயன்படுத்துகிறார்கள்‌. 


வேளாண்மை (&ர்‌௦ய/*யா€) 


சில பெரிய பண்ணைகள்‌ ஆளில்லா வானுர்தி மூலம்‌ பயிர்களைப்‌ படம்‌ 
எடுத்து கணினிப்‌ பார்வை மூலம்‌ பூச்சி தொற்று, ஊட்டச்சத்து குறைபாடுகள்‌ 
மற்றும்‌ நீரிழப்பால்‌ வறட்சி ஆகிய இடங்களை அடையாளம்‌ காண்கிறார்கள்‌. 
இதன்‌ மூலம்‌ அவற்றை சரிசெய்ய உன்‌ நடவடிக்கை எடுக்க இயலும்‌. 


பாதுகாப்புத்துறை (02௨56) 


கட்டட உட்புறங்கள்‌, நகர்ப்புறங்கள்‌, குகைகள்‌, சுரங்கங்கள்‌ போன்ற உயர்‌ 
அச்சுறுத்தல்‌ சூழல்களில்‌ (19 148294 ஙா) 
கண்காணிப்புக்கு (5யங 18006) கணினிப்‌ பயுவை தொழில்நுட்பம்‌ 
இன்றியமையாததாக ஆகி விட்டது. மேலும்‌ கண்ணிவெடி அகற்றுதல்‌ 
போன்ற இடையூறு மிகுந்த வேலைகளைத்‌ தன்னியக்கமாக்க இவை மிகவும்‌ 
பயன்படுகின்றன. 


கைரேகையும்‌ மற்ற ஊயிரளவியலும்‌ (₹॥ஈ9ாழார்ார்‌ வாம்‌ 0ர௦ாளார௦5) 
கைரேகை, விழித்திரை, முகத்தை அடையாளம்‌ காணுதல்‌ போன்ற 
உயிரளவியல்‌ தொழில்நுட்பங்கள்‌ கணினிப்‌ பார்வையையே அடிப்படையாகக்‌ 
கொண்டுள்ளன. 

நன்றி 


தொழில்துறையில்‌ முக்கியப்‌ 
பயன்பாடுகள்‌ 


தொழில்துறையில்‌, அதிலும்‌ குறிப்பாக உற்பத்தியில்‌, கணினிப்‌ பார்வைக்கு 
என்ன முக்கியமான பயன்பாடுகள்‌ உள்ளன என்று பார்ப்போம்‌. 


கைமுறைத்‌ தொகுப்பு வேலைக்கு உதவுதல்‌ (40410 "சரப! 
&55ளாநு) 








முன்னேறியுள்ள இன்றைய தொபில்நுட்பத்தின்‌ உதவியால்‌ சில உற்பத்திப்‌ 
பொருட்கள்‌ தானியங்கியாகத்‌ தொகுக்கப்படுகின்றன. எனினும்‌ 
பெரும்பாலான பொருட்கள்‌ இன்னும்‌ கைமுறையாகவே 
தொகுக்கப்படுகின்றன. துல்லியமாகத்‌ தொகுக்க வேண்டிய பொருட்களில்‌ 
கணினிப்‌ பறவை பிழைகளைத்‌ தடுக்க உதவும்‌. ஒவ்வொரு செயலுக்கும்‌ 
பின்னர்‌, தொகுப்பவர்‌ அடுத்த கட்டத்திற்குச்‌ செல்வதற்கு முன்பு, அது 
சரியாகவும்‌ முழுமையாகவும்‌ மேற்கொள்ளப்பட்டதா என்பதை உறுதிப்படுத்த 
கணினிப்‌ பார்வை மூலம்‌ படமெடுத்து சேமிக்கப்பட்ட சரியான படத்துடன்‌ 
ஒப்பிட்டு கணினி முடிவை உடன்‌ தெரிவிக்க இயலும்‌. ஒரு செயல்‌ 
முழுமையடையாவிட்டால்‌ அல்லது தவறு நடந்தால்‌, அதைச்‌ சரிசெய்ய 
தொகுப்பவருக்குக்‌ காண்பிக்கலாம்‌. மேலும்‌, சரிபார்க்கப்பட்ட 
படிநிலைகளைப்‌ பதிவும்‌ செய்யலாம்‌. 








வரிசைமுறை உற்பத்தியில்‌ ஆய்வு செய்தல்‌ (1150066110 ௦1 1116 
255 வாரு டா) 





கசிவடைப்பில்‌ பழுது 


வரிசைமுறை பத்தியில்‌, பாகங்கள்‌ மற்றும்‌ தயாரிப்புகளை ஆய்வு 
செய்தல்‌, செயல்முறைகள்‌ மற்றும்‌ கருவிகளைக்‌ கட்டுப்படுத்துதல்‌ மற்றும்‌ 
முரண்பாடுகளை சுட்டிக்காட்டுவது ஆகியவை மிக முக்கியமான 
பயன்படுத்தும்‌ முறைகள்‌. 


பார்வையால்‌ வழிநடத்தப்படும்‌ எந்திரன்கள்‌ (1/151௦01-9 பர ௩௦௦௦15) 


நகரும்‌ எந்திரன்கள்‌ செல்லும்‌ பாதையில்‌ இடையூறு எதுவும்‌ இல்லாமல்‌ 
இருக்கிறதா என்று பார்த்துப்‌ பாதுகாப்பாக மோதலைத்‌ தவிர்த்து நகர 
வேண்டியிருக்கிறது. தொழிற்சாலைகளில்‌ ஒரே இடத்தில்‌ நிறுவிய 
இயந்திரன்கள்‌ கூடக்‌ கைகளை (௩௦௦௦1௦ &£ா) நகர்த்த வேண்டுமே! 
இவையும்‌ கைகளை நகர்த்தும்‌ போது மோதலைத்‌ தவிர்க்க கணினிப்‌ 
பார்வையையே முக்கியமாக நம்பி இருக்கின்றன. 


பாதுகாப்புக்காக தொழில்துறை எந்திரன்களைச்‌ (ப! ௩௦௦௦15) 
சுற்றி கம்பி வலைத்‌ தடுப்பு போடுவது வழக்கம்‌. ஆனால்‌ கூட்டு வேலை 
எந்திரன்களை (00119001911/௩6€ ௩௦0௦15) கம்பிவலைத்‌ தடுப்பில்‌ வைக்க 
வேண்டிய தேவையில்லை. ஏனெனில்‌ இவை கணினிப்‌ பார்வை மூலம்‌ மோதல்‌ 
தவிர்ப்பு (6௦1/15100 80௦1081006) போன்ற உள்ளார்ந்த அம்சங்களைக்‌ 
கொண்டுள்ளன. 


சுவடுதொடரல்‌ மற்றும்‌ தடயம்‌ ஆய்வு (19௦1௩9 ௮௦ம்‌ 1௮௦/9) 


மருந்து தயமிக்கும்‌ நிறுவனங்களுக்குக்‌ கடுமையான விதிமுறைகள்‌ 
உள்ளன. தங்கள்‌ தயாரிப்புகளை உற்பத்தி செய்யும்‌ இடம்‌ முதல்‌ 
நோயாளிகளுக்கு இறுதியாகச்‌ சென்றடையும்‌ வரை கண்காணிப்பது 
அவசியம்‌. இதை அடைய ஊதவுவதற்காக, வரிசை எண்கள்‌, காலாவதி 
தேதிகள்‌, ஹ்பத்தி தேதிகள்‌ ௨ஊள்ளிட்ட விவரங்களை அச்சிடலாம்‌. இவற்றை 
அட்டைப்‌ பெட்டிகளில்‌ அடைத்து விநியோகத்துக்கு அனுப்பும்‌ போது 
பிழையின்றிப்‌ பதிவு செய்வதற்கு கணினிப்‌ பார்வை மிகவும்‌ பயனுள்ளதாக 
இருக்கிறது. 


நன்றி 


படத்தைப்‌ பதிவு செய்யும்‌ (1௩௨0௨ 
1626௦10110) வழிமுறைகள்‌ 


தமிழில்‌ வடிவம்‌ மற்றும்‌ உருவம்‌ போன்ற சொற்களை 5906 க்குப்‌ பரவலாகப்‌ 
பயன்படுத்துகிறோம்‌. படம்‌ என்ற சொல்லே 1906 க்கு ஒப்பானது. ஆனால்‌ 
படம்‌ என்றால்‌ ஓவியம்‌ மற்றும்‌ திரைப்படம்‌ எனறும்‌ புரியக்கூடும்‌. ஆகவே 
பொருள்மயக்கம்‌ வரக்கூடிய இடங்களில்‌ பிம்பம்‌ என்ற சொல்லையும்‌ 
பயன்படுத்தலாம்‌. 


படம்‌ என்றால்‌ என்ன? மிக எளிதாகச்‌ சொல்லப்போனால்‌ படம்‌ என்பது 
முப்பரிமாண உலகத்தை ஒரு குறிப்பிட்ட கணத்தில்‌ இரு பரிமாணங்களில்‌ 
பதிவு செய்வதுதான்‌. இந்த பதிவைச்‌ செய்வதற்கு பலவிதமான 
தொழில்நுட்பங்கள்‌ உள்ளன. 


அளவியல்‌ (௨௩௮1௦9) படம்‌ 

எண்ணிம நிழற்படக்‌ கருவிகள்‌ வருவதற்கு முன்னால்‌ நாம்‌ படச்சுருள்‌ (10) 
பயன்படுத்தித்‌ தானே படமெடுத்து வந்தோம்‌. இதுதான்‌ அளவியல்‌ முறைப்‌ 
படம்‌. இம்மாதிரி அளவியல்‌ தொழில்நுட்பங்கள்‌ இப்பொழுது பெரும்பாலும்‌ 
வழக்கொழிந்து விட்டன. 


எண்ணிம (01911௮!) படம்‌ 


222 212 202 196 192 205 223 205 





எண்ணிம படம்‌ 


இக்காலத்தில்‌ நிழற்படக்‌ கருவிகளாக இருந்தாலும்‌ சரி திறன்‌ பேசியாக 
இருந்தாலும்‌ சரி படங்களை எடுத்து சில்லு நினைவகத்தில்‌ 
எண்களாகத்தான்‌ சேமித்து வைத்துக்‌ கொள்கிறது. ஆகவே இதை 
எண்ணிம தொழில்நுட்பம்‌ என்று சொல்கிறோம்‌. இதில்‌ இரண்டு வகைகள்‌ 
உள்ளன. 


திசையன்‌ எண்ணிம படம்‌ (1/௨௦1௦ 019/௮ 1௨௦௨) 


திசையன்‌ படங்கள்‌ அடிப்படையில்‌ புள்ளிகள்‌, கோடுகள்‌, வட்டங்கள்‌, 
முக்கோணங்கள்‌, செவவகங்கள்‌ போன்ற வடிவியல்‌ வடிவங்களைக்‌ 
கொண்டிருக்கின்றன. ஆகவே "இவற்றை ஒவ்வொரு படவலகுகளாக (016) 
நினைவகத்தில்‌ சேமித்து வைக்க வேண்டியதில்லை. ஒரு வட்டம்‌ என்றால்‌ 
அதன்‌ மையம்‌ )6 மற்றும்‌ ர்‌ அச்சுகளில்‌ எங்கு உள்ளது, அதன்‌ ஆரத்தின்‌ 
நீளம்‌ எவ்வளவு மற்றும்‌ உள்வட்டம்‌, வெளிவட்டம்‌ வண்ணங்கள்‌ யாவை என்று 
சேமித்து வைத்தால்‌ போதும்‌. திறந்தமூல இங்க்ஸ்கேப்‌ (165690 6) 
மென்பொருளில்‌ படம்‌ வரைந்து 5/0 கோப்பு வகையாக சேமிப்பது 
இவ்வகைப்‌ படமே. 


பரவு எண்ணிம படம்‌ (௩௨578 01917௮! ॥ ௨௦௨6) 


பரவு படம்‌ என்பதில்‌ படங்கள்‌ தளவணி (௮7%) வடிவத்தில்‌ 
சேமிக்கப்படும்‌. படத்தின்‌ படவலகுகள்‌ (016815) வரிசைகள்‌ மற்றும்‌ 


பத்திகளில்‌ எண்களாகச்‌ (படத்தில்‌ காண்க) சேமிக்கப்பட்டிருக்கும்‌. இது 
மிகவும்‌ பொதுவாகக்‌ காணப்படும்‌ படவகையாகும்‌, மேலும்‌ கேமராக்கள்‌, 
மென்பொருள்‌ போன்றவற்றைப்‌ பயன்படுத்தி மிக எளிதாக ஈ௬வாக்க முடியும்‌. 
அனைத்து பட செயலாக்கமும்‌ தொகுப்பு மென்பொருட்களும்‌ பரவு படங்களை 
மட்டுமே ஆதரிக்கின்றன. எனவே நாம்‌ இனிமேல்‌ பார்க்கப்‌ போவதெல்லாம்‌ 
இதைப்பற்றித்தான்‌. 


பரவு (௩௮51௨) பட அடிப்படைகள்‌ 


படவலகுகள்‌ (116615): படத்தை ஈருவாக்கும்‌ அடிப்படைப்‌ புள்ளிகள்‌. 


பிரிதிறன்‌ (௩6501பர41௦) : ஒரு படத்தில்‌ உள்ள மொத்த படவலகுகளின்‌ 
எண்ணிக்கையைக்‌ குறிக்கிறது. 


உருவ விகிதம்‌ (,&50 601 8௦741௦): படத்தின்‌ அகல, உயர விகிதம்‌. 
வணண ஆழம்‌ (6010: 0601): ஒரு படத்தின்‌ உருவாக்கத்தில்‌ 


பயன்படுத்தப்படும்‌ ஒரு குறிப்பிட்ட வண்ணத்தின்‌ வகைகவின்‌ 
எண்ணிக்கையைக்‌ குறிக்கிறது. 


நன்றி 


1. 


0௦000பர்ள 347100 825/5 | [4101050100 வ நே ௮04 ப0௦॥| 
ய்‌! 5பமறால 


படத்தை எணகளாகப்‌ பதிவு செய்தல்‌ 


படத்தை எண்களாகப்‌ பதிவு செய்யும்‌ (1911௮। ॥206€ ஈ62மா85வா*2410) 
மூன்று அடிப்படை வழிமுறைகளை இப்படத்தில்‌ காணலாம்‌. இடது பக்கம்‌ இருப்பது 
வண்ணப்‌ படம்‌ (0010 11906), நடுவில்‌ இருப்பது சாம்பல்‌ அளவீட்டுப்‌ படம்‌ 
(ோஷ/5௦௮16 [ாா906) மற்றும்‌ வலது பக்கம்‌ இருப்பது கருப்பு வெள்ளை அல்லது 
இருமப்‌ படம்‌ (818016 ௨0 மர்‌/(6 ௦ 61 ௮ரு ரா). 


சாம்பல்‌ அளவீட்டுப்படம்‌ கருப்பு வெள்ளைப்படம்‌ 


வண்ணப்படம்‌ 





படத்தைப்‌ பதிவு செய்யும்‌ வழிமுறைகள்‌ 
கருப்பு வெள்ளை அல்லது இருமப்‌ படங்கள்‌ 


நாம்‌ பொதுவழக்கில்‌ கருப்பு வெள்ளைப்‌ படங்கள்‌ என்று சொல்பவை தொழில்நுட்ப 
ரீதியாக சாம்பல்‌ அளவிீட்டுப்‌ படங்களே. தொழில்நுட்பப்படி கருப்பு வெள்ளைப்‌ 
படங்களில்‌ படவலகுகள்‌ கருப்பு அல்லது வெள்ளை என்ற இரண்டே வண்ணங்களில்‌ 
தான்‌ இருக்க முடியும்‌. கருப்பு வண்ணத்தை பூச்சியம்‌ என்றும்‌ வெள்ளை 
வண்ணத்தை ஒன்று என்றும்‌, ஆக இரண்டே எண்களில்‌ குறிப்பிடுவதால்‌ இவற்றை 
இருமப்‌ படங்கள்‌ என்கிறோம்‌. 


0 0 0 0 0 0 0 0 
0 1 ர 0 0 1 1 0 
0 1 ப 0 0 1 1 0 
0 0 0 0 0.0 0 0 
0 ப] 0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 
0 0 0 0 0.0 0 0 


இருமப்‌ பட தளவணி (ரர்‌) 
சம்பல்‌ அளவீட்டுப்‌ படங்கள்‌ 


இப்படவலகுகளில்‌ வெள்ளை நிறம்‌ தொடங்கி வெளிர்‌ சாம்பல்‌, கரிய சாம்பல்‌, 
கருப்பு ஆக சாம்பல்‌ நிறத்தின்‌ எல்லா வண்ணச்‌ சாயல்களும்‌ (6௦1௦ பா 579065) 
இருக்கும்‌. இவற்றில்‌ கருப்பு வண்ணத்தை பூச்சியம்‌ என்றும்‌ வெள்ளை 
வண்ணத்தை 255 என்றும்‌ குறிப்பிடுகிறோம்‌. ஆனால்‌ இருமப்‌ படங்களைப்‌ 
போலல்லாமல்‌, இடையிலுள்ள 1 முதல்‌ 254 எண்களால்‌ வெளிர்‌ சாம்பல்‌, கரிய 
சாம்பல்‌ ஆகிய பல வண்ணச்‌ சாயல்களும்‌ இங்கே சாத்தியமாகும்‌. இதன்‌ 
விளைவாக சாம்பல்‌ நிறத்தின்‌ வெவ்வேறு சாயல்களையும்‌ குறிப்பிட முடியும்‌. 


வண்ணப்‌ படங்கள்‌ 





வண்ணப்படத்தின்‌ மூன்று முதன்மை வண்ணங்கள்‌ 


வணணப்‌ படங்கள்‌ என்பது மூன்று முதன்மை வண்ணங்களின்‌ கலவையால்‌ 
உருவாக்கப்பட்ட படங்களாகும்‌ - அதாவது, சிவப்பு, பச்சை மற்றும்‌ நீலம்‌. இந்த 
வண்ணங்களில்‌ ஒவ்வொன்றும்‌ தனித்தனி தடங்களாக (௦0895) பிரித்து 
சேமிக்கப்படும்‌. 





சிவப்பு, பச்சை மற்றும்‌ நீலம்‌ - தளவணிகள்‌ 
சிவப்பு, பச்சை மற்றும்‌ நீலம்‌ - தளவணிகள்‌ 
ஆகவே ஒரு வண்ணப்‌ படம்‌ சிபநீ (௩08) படம்‌ என்றும்‌ அழைக்கப்படுகிறது. 


இதில்‌ ஒவ்வொரு படவலகும்‌ சிவப்பு, பச்சை மற்றும்‌ நீலம்‌ ஆக மூன்று மதிப்புகள்‌ 
கொண்ட தளவணிகளால்‌ (௦17) குறிப்பிடப்படுகிறது. 
நன்றி 

1. ॥ 0௨௦ ௨௫0௦ - ப௨010016 1005 


2. 819048॥0 / 00/1௨ 1180௨ 3௨மறாஷ வா ப பார - 1வஊாபவா 


4. காயு வா ௩௦ ஈட்ட 


வண்ண மாதிரிகள்‌ (௨! 
00 வி5) 


வணண மாதிரி என்பது முதன்மை வண்ணங்களைப்‌ பயன்படுத்தி 
எல்லாவிதமான வண்ணங்களையும்‌ ஈருவாக்குவதற்கான ஒரு அமைப்பாகும்‌. 
சேரக்கை வண்ண மாதிரிகள்‌ (90011146€ 6௦101 ௦0615) மற்றும்‌ 
கழித்தல்‌ வண்ண மாதிரிகள்‌ (5ப011901146€ 60101 ரா௦0615) என்று 
இரண்டு வெவ்வேறு வண்ண மாதிரிகள்‌ ௨ஊள்ளன. சேர்க்கை மாதிரிகள்‌ 
கணினிக்‌ திரைகளில்‌ வண்ணங்களைக்‌ குறிக்க ஒளியைப்‌ 
பயன்படுத்துகின்றன. மாறாக கழித்தல்‌ மாதிரிகள்‌ படங்களை 
காகிதங்களில்‌ அச்சிட மைகளைப்‌ பயன்படுத்துகின்றன. 


கணினியில்‌ சிபநீ வண்ண மாதிரி (௩௦8 6௦1௦0 ௦0) 


சேர்க்கை மாதிரிகளில்‌ முதன்மை வண்ணங்கள்‌ சிவப்பு, பச்சை மற்றும்‌ நீலம்‌ 
(௩06). கணினித்‌ திரையில்‌ இந்த வண்ண மாதிரிதான்‌ 
பயன்படுத்தப்படுகிறது. 


யூ: பர்‌ . 





சிபநீ வண்ண மாதிரி 


கழித்தல்‌ மாதிரிகளில்‌ முதன்மை வண்ணங்கள்‌ பசுநீலம்‌, செவ்வூதா, 
மஞ்சள்‌ மற்றும்‌ கருமை (3௮), 11௨0819, 611000, 88௦6 - டு. 
அச்சடிக்க இந்த வண்ண மாதிரிதான்‌ பயன்படுத்தப்படுகிறது. 


யூ 1111 2 





பசுநீலம்‌, செவவூதா, மஞ்சள்‌ மற்றும்‌ கருமை வண்ண மாதிரி 


படங்களில்‌ நாம்‌ காணும்‌ மற்ற அனைத்து வண்ணங்களும்‌ இம்மாதிரி 
முதன்மை வண்ணங்களை கலப்பதன்‌ மூலம்‌ உருவாக்கப்படுகின்றன. 


வண்ண வகை, செறிவு நிலை, மதிப்பு (பட, 5௮1பா211௦1 ௨0 
416 - 15347) 


15ட 151 


591பா2(1௦ 581பா21/௦ 





421ப6€ 
ர 


ப்ரர்ம்5 


ட்‌ 


எச்‌.எஸ்‌.எல்‌ (150) மற்றும்‌ எச்‌.எஸ்‌.வி (15/4) வண்ண மாதிரிகள்‌ 





பல நோக்கங்களுக்கு சிபநீ (௩08) நல்லது என்றாலும்‌, மற்ற பல நடைமுறை 
பயன்பாடுகளுக்கு இது மிகவும்‌ குறைபாடுடையதாகவே இருக்கின்றது. 
ஆகவே வண்ணத்‌ தகவலிலிருந்து செறிவு நிலைத்‌ தகவலைப்‌ பிரிக்கப்‌ 
பல்வேறு வழிமுறைகளைப்‌ பற்றி சிந்திக்கத்‌ தொடங்கினர்‌. 


ஓவியர்கள்‌ நீண்ட காலமாக மிகவும்‌ ஒவிர்வான வண்ணங்களை கருப்பு 
மற்றும்‌ வெள்ளையுடன்‌ கலந்து பயன்படுத்துகிறுர்கள்‌. வெள்ளை நிறத்துடன்‌ 
கூடிய கலவைகளை மென்னிறங்கள்‌ (15) என்றும்‌, கருப்பு நிறத்துடன்‌ 
கூடிய கலவைகளை வண்ணச்‌ சாயல்கள்‌ (58065) என்றும்‌, இரண்டையும்‌ 
கொண்ட கலவைகளை தொனிகள்‌ (1௦165) என்றும்‌ சொல்கிறர்கள்‌. இந்த 
அடிப்படையில்‌ உருவாக்கியவை தான்‌ எச்‌.எஸ்‌.எல்‌ (150) மற்றும்‌ எச்‌.எஸ்‌.வி 
(11554) உருளை வடிவியல்‌ (ரூ 016௮1) வண்ண மாதிரிகள்‌. 


எச்‌.எஸ்‌.வி வண்ண மாதிரி வெவ்வேறு வண்ணப்‌ பூச்சுகளைக்‌ கலப்பதை 
மாதிரியாகக்‌ கொண்டுள்ளது. செறிவு பரிமாணம்‌ ஒளிர்வான வண்ணத்தின்‌ 
பல்வேறு நிறங்களை ஒத்திருக்கிறது, மதிப்பு பரிமாணம்‌ அந்த 
வண்ணப்பூச்சுகளில்‌ கருப்பு அல்லது வெள்ளைப்‌ பூச்சுகளைக்‌ கலப்பதை 


ஒத்திருக்கிறது. 


இதற்கு எச்‌.எஸ்‌.பி (ப €, 594பா௮்‌/௦ா, ரி 655 - (158) என்று 
மற்றொரு பெயருமுண்டு. அதாவது வண்ண வகை, செறிவு நிலை, ஒளிர்வு. 


வண்ண வகை, செறிவு நிலை, வெவிர்‌ அளவு (11ப6, 59பா24௦ா ௮0 
பாபா - (150) 


எச்‌.எஸ்‌.எல்‌ வண்ண மாதிரி நம்முடைய இயற்கையான புலனுணர்வை 
ஒத்தது. ஒரு வட்டத்தைச்‌ சுற்றி முழுமையாக நிறைவுற்ற வண்ணங்களை 
வெளிர்‌ அளவு 12 மதிப்பில்‌ வைக்கிறது. வெளிர்‌ அளவு 0 என்பது முழு 
வெள்ளை மற்றும்‌ வெளிர்‌ அளவு 1 என்பது முழுக்‌ கருப்பு. 


பின்புலத்தின்‌ ஒளிபுகுதன்மை (1*௮ா5ழவாவார்‌ 0௮௦/41௦யா0) 


சில படங்களில்‌ பின்புலம்‌ முழுமையாக ஒளிபுகுதன்மை கொண்டிருப்பதை 
நீங்கள்‌ பறுத்திருக்கக்கூடும்‌. இவற்றை ௩௦8,& வண்ண மாதிரி படங்கள்‌ 
என்று சொல்கிறோம்‌. ஒரு ௩08,& படத்தில்‌ 4 தடங்கள்‌ ௨ள்ளன (3 தடங்கள்‌ 
மட்டுமே உள்ள ௩0 படத்தைப்‌ போலல்லாமல்‌) . நான்காவது தடம்‌ ஆல்‌ஃபா 
(௮1018) தடம்‌. ஆல்‌ஃபா மதிப்பு 255 என்றால்‌ அந்தப்‌ படவலகை 
முழுமையாக ஒலிபுகாததாக்கும்‌. ஆல்‌ஃபா மதிப்பு 0 என்றால்‌ அதை 
முழுமையாக ஒலிபுகுதன்மையாக மாற்றும்‌. இடையில்‌ உள்ள மதிப்புகள்‌ 
படவலகை ஓரளவு ஒலிபுகுதன்மையாக மாற்றும்‌. 


நன்றி 


1. 0011400615 - பாரஙூவுடு ௦ வேரா ௨,_58 01600 


2. 5ட 0100௩ 1/0ட்ட்டட்ட்ட்டாா்ட 1 பியங நட்பட்ட்ஈ ரூ 
1414] 


எணகலின்‌ அணிகளும்‌ (௮ா£ஷூ/5) 
செய்முறைகளும்‌ 


படங்களைக்‌ கணினியில்‌ எண்களாக சேமித்து வைக்கிறோம்‌ என்று பர்ீத்தோம்‌. 
எண்களாக எந்த முறையில்‌ சேமித்து வைக்கிறோம்‌ என்பதை இங்கு மேலும்‌ 
கொஞ்சம்‌ விவரமாகப்‌ பார்ப்போம்‌. 


வரிசைகளும்‌ (௭௦1/5) பத்திகளும்‌ (௦௦1யா5) தடங்களும்‌ (௦ர௮ாாவ5) 





5 க்கு 4 சிபநீ படம்‌ 


எடுத்துக்காட்டாக இந்த எளிய படத்தைப்‌ பார்ப்போம்‌. இந்தப்‌ படத்தில்‌ நான்கு 
வரிசைகளும்‌ (08/5) ஒவ்வொரு வரிசையிலும்‌ ஐந்து பத்திகளில்‌ (6௦1பாாா5) 
படவலகுகளும்‌ (916615) உள்ளன. ஒவ்வொரு படவலகிலும்‌ உள்ள வண்ணத்தை 
மூன்று சிபநீ (௩08) அடிப்படை வண்ணங்களாகப்‌ பிரித்து மூன்று தடங்களில்‌ 
சேமிக்கப்‌ போகிறோம்‌. இதைக்‌ கணினியில்‌ சேமிக்க நமக்கு ஒரு முப்பரிமாண 
அணி (ஷு) தேவை. முதல்‌ பரிமாணம்‌ வரிசைகள்‌, இரண்டாவது பரிமாணம்‌ 
பத்திகள்‌, மூன்றாவது பரிமாணம்‌ ஒவ்வொரு படவலகிலும்‌ சிபநீ (௩68) வண்ண 
மதிப்புகள்‌. 


படம்‌ - 4வரிசைகள்‌ 


வரிசை - 5 பத்‌ இகள்‌ (படவலகுகள்‌) 


படவலகு - 3 தடங்கள்‌ 


பட அணி விளக்கம்‌ 
செறிவும்‌ (1௨513) வண்ண ஆழமும்‌ (௦௦1௦ பா 06011) 
ஒரு இரும எண்ணில்‌ (௦119 019/4 ௦1 614) 0 மற்றும்‌ 1] ஆக இரண்டு 


மதிப்புகளை சேமித்து வைக்கலாம்‌. சாதாரணமான சாம்பல்‌ அளவீட்டுப்‌ படங்களில்‌ 
ஒவ்வொரு படவலகும்‌ மதிப்பு 0 முதல்‌ 255 வரை இருக்கும்‌. ஆகவே எட்டு இரும 
எண்கள்‌ (8 6115) தேவை. துல்லியமான சாம்பல்‌ அளவீட்டுப்‌ படங்கள்‌ 16 இரும 
எண்கவில்‌ (16 0115) சேமிக்கப்படுகின்றன. இவற்றில்‌ 65536 வண்ணச்‌ 
சாயல்கள்‌ உள்ளன. உண்மை திறப்‌ (1ப€ 6010பா) படங்களுக்கு வண்ண ஆழம்‌ 
அதிகம்‌ தேவை. ஆகவே இவை 24 இரும எண்களில்‌ (24 0145) 


சேமிக்கப்படுகின்றன. இவற்றில்‌ சுமார்‌ 16 மில்லியன்‌ வண்ணங்கள்‌ உள்ளன. 
படங்களுக்கு மிகவும்‌ பொதுவான கோப்பு வடிவங்களில்‌ சில: 100, ௦, 116. 


இடஞ்சரர்ந்த வடிகட்டுதல்‌ (50911௮ 10 ௦ 95/40) செய்முறை 


3203 410௦1 0பர்‌ பெறப்‌ 


இடஞ்சரு்ந்த வடிகட்டுதல்‌ 





ஒரு சாம்பல்‌ அளவீட்டுப்‌ படத்தை மென்மையாக்க (501410) வேண்டும்‌ என்று 
வைத்துக்கொள்வோம்‌. ஒரு படவலகின்‌ எண்ணை அது மற்றும்‌ அதைச்‌ சுற்றியுள்ள 
எட்டு படவலகுகளின்‌ எண்களின்‌ சராசரியாக மாற்றலாம்‌. இம்மாதிரி 
செயல்முறையை இடஞ்சர்ந்த வடிகட்டுதல்‌ (50911௮ 1/௨1ஈ0) என்று 
சொல்கிறோம்‌. படத்திலுள்ள எடுத்துக்காட்டில்‌ புதிய மதிப்பைத்‌ தீர்மானிக்க 3 % 
3 படவலகு சாளரம்‌ பயன்படுத்தப்படுகிறது. 


படம்‌ உருமாற்றம்‌ (1௨0௨ ராவார்‌) 


டி 


மயட்கடார கட உப்ப 








ஷ்ஷ்‌ 


தி 


௩௭1௦ங்‌ ரங்கா்டகா௦ங்‌ 





படம்‌ உருமாற்றம்‌ 


உ பிரதிபலிப்பு (னி 6௦1101) : இது ஒரு படத்தை கண்ணாடியில்‌ தெரியும்‌ 
பிரதிபலிப்பு பிம்பமாக மாற்றுவது. 


உ படத்தை சுழற்றுதல்‌ (1906 01941௦): கொடுத்த படத்தை ஒரு குறிப்பிட்ட 
கோணத்தில்‌ சுழற்றுவது. 


உ பட அளவை மாற்றுதல்‌ (1806 568110): படத்தின்‌ பரிமாணங்களை 
பெரிதாக்குதல்‌ அல்லது சிறிதாக்குதல்‌. 

உ படத்திலுள்ள ஒரு பொருளின்‌ இடமாற்றல்‌ (ஈவா): படத்திலுள்ள ஒரு 
பொருளை மற்றொரு இடத்துக்கு மாற்றுவது. 

உ கோணலாக்குதல்‌ (509 ௦ 5ல்‌) : படத்தின்‌ வடிவத்தை 


சாய்பபதை கோணலாக்குதல்‌ என்று சொல்கிறோம்‌. 


இம்மாதிரி மாற்றங்கள்‌ செய்வதற்கு நாம்‌ அணியில்‌ (வாஷ்‌) எண்களை 
ஒவ்வொன்றாக மாற்றி அமைக்க வேண்டும்‌. நமக்குத்‌ தேவையான ஒவ்வொரு 
விளைவுக்கும்‌ சில வினைச்சரங்கள்‌ (9190171145) ௨ள்ளன. செயல்திறன்‌ மிக்க 
வினைச்சரங்களை நிரல்களில்‌ செயல்படுத்தி இருந்தால்‌ நமக்கு வசதியாக 
இருக்குமல்லவா? இம்மாதிரி கட்டற்ற திறந்த மூல நிரலகங்கள்‌ சிலவற்றை அடுத்த 
கட்டுரையில்‌ பார்ப்போம்‌. 
நன்றி 

1. ॥ 080௨0௭௦௦௮0 வார ஈபற௫ு ௫/1 110106 

2. 5081 டாவோ ௫ பிபற௦0/04 51901௦ பாரங்னவநு 


3. ௦0 1௮0௦ (வூ 906)_ 01065 - 5 





கட்டற்ற திறந்தமூல பைதான்‌ 
மென்பொருட்கள்‌ 


படங்களை வைத்து எந்த வேலை செய்ய வேண்டுமென்றாலும்‌ நாம்‌ எண்‌ 
சாந்த செயல்பாடுகள்‌, அதிலும்‌ குறிப்பாக அணி (௮ஈஆு), தளவணி 
(றல்‌) சார்ந்த செயல்பாடுகள்‌ வெகுவாகச்‌ செய்யவேண்டியிருக்கும்‌ என்று 
முந்தைய கட்டுரையில்‌ பார்த்தோம்‌. இதற்கு நமக்கு அணி மற்றும்‌ 
தளவணிகளைக்‌ கையாளும்‌ நிரலகங்கள்‌ தேவை. 


பைதான்‌ நிரல்‌ மொழியில்‌ வேலை செய்யும்போது நாம்‌ பகுப்பாய்வு 
செய்யவேண்டிய படத்தை ஸ்கிமேஜ்‌ (514௨0 €) பயன்படுத்தி ஏற்றலாம்‌, நம்‌- 
பை (14/பா0ு) பயன்படுத்தி செயல்படுத்தலாம்‌ மற்றும்‌ மேட்பிளாட்லிப்‌ 
(119101௦110) பயன்படுத்திக்‌ காட்டலாம்‌. இவற்றைப்‌ பற்றி விவரமாகப்‌ 
பார்ப்போம்‌. 


நம்‌-பை (1॥யாாறு) 


ரி ஈயறாரு ாக51060 





ந 


-2 





3 ல்‌ 
3 2 1 0 1 2 3 3 -2 1 0 1] 2 3ு 3 -2 1 0 1 2 3 


நம்‌-பை பயன்படுத்தி இடஞ்சர்ந்த வடிகட்டுதல்‌ (50911௮ 11௨0 
௦ ௦8௮10) 


நம்‌- பை என்பது பைதான்‌. மொழியில்‌ எண்‌ சார்ந்த செயல்பாடுகளுக்கு மிகவும்‌ 
கந்த நிரலகமாகும்‌. படம்‌ என்பது அடிப்படையில்‌ படவலகுகளைத்‌ தரவாகக்‌ 
கொண்ட நம்‌-பை அணிதான்‌. எனவே, துண்டாக வெட்டுதல்‌ (511010), 
வடிகட்டுதல்‌ (25/0) மற்றும்‌ அட்டவணைப்படுத்தல்‌ (110609) போன்ற 
அடிப்படை நம்‌-பை செயல்பாடுகளைப்‌ பயன்படுத்துவதன்‌ மூலம்‌ ஒரு படத்தின்‌ 
படவலகு மதிப்புகளை நம்‌ தேவைக்குத்‌ தக்கபடி மாற்ற இயலும்‌. 


சை-பை (53) 


இது அனைத்து இயற்கணித செயல்பாடுகளையும்‌ கொண்டுள்ளது. மேலும்‌ 
பலபரிமாண நம்‌-பை அணிகளில்‌ வேலைசெய்யும்‌ செயல்பாடுகளையும்‌ 
வழங்குகிறது. 


ஸ்கிமேஜ்‌ (514௮96 ௦ 5௦1147 ॥ாஈ௭9௨4) 


இது பைதான்‌ எண்‌ மற்றும்‌ அறிவியல்‌ நிரலகங்களான நம்‌-பை மற்றும்‌ சை-பை 
உடன்‌ ஒன்றிணைந்து செயல்பட வடிவமைக்கப்பட்டுள்ளது. பகுதிப்‌ பிரிப்பு 
(560084911௦), வடிவியல்‌ மாற்றங்கள்‌ (060௯௦ 
2ால்‌05), வண்ண வகைகளைக்‌ கையாளுதல்‌ (6௦101 50906 
ஈவா ப/2//0), பகுப்பாய்வு (8ரவு/515) , வடிகட்டுதல்‌, உருவவியல்‌ 
(௦௦1௦04), அம்சம்‌ கண்டறிதல்‌ (1891பா6 04660) மற்றும்‌ 
பலவற்றிற்கான வழிமுறைகள்‌ இதில்‌ அடங்கும்‌. 


இமேஜ்மேதிக்‌ (॥1ா௮9614௮01௦1) 


இந்த மென்பொருள்‌ முக்கியமாக படங்களைக்‌ கையாள பல கட்டளை-வரி 
இடைமுகப்‌ பயன்பாடுகளைக்‌ கொண்டுள்ளது. எடுத்துக்காட்டாக இது 4:3 
படங்களை சிதைக்காமல்‌ 16:9 படங்களாக அளவுறு மாற்றம்‌ செய்ய முடியும்‌. 


பில்லோ (111௦0 ௦ நூரு ॥ரா௨௦1ா10 பர்டாஷரு - உப) 


உ வடிகட்டுதல்‌ (ஈா95//0) மற்றும்‌ ஒளிபுகுதன்மையைக்‌ கையாளுதல்‌ 
(18ா50வனாரு ஈவா) 


உ மங்கலாக்குதல்‌ (01பா*ா0), உஊரவ வரம்பு கண்டறிதல்‌ (6௦01௦பா 
04601/00), மென்மையாக்குதல்‌ (51௦௦1/110) மற்றும்‌ விளிம்பு 
கண்டறிதல்‌ (6006 111010) போன்ற பட வடிகட்டுதல்‌. படத்தை 


மேம்படுத்துதல்‌, தெளிவாக்குதல்‌ (5179810810), ஒளிர்வு, மாறுபாடு, 
வண்ணம்‌ போன்றவற்றை சரிசெய்தல்‌. 


உ படங்களின்மேல்‌ உரைகளை எழுதுதல்‌ போன்ற மற்றும்‌ பல. 
மேட்பிளாட்லிப்‌ (119101௦111) 


வரைபடங்கள்‌, கோடுகள்‌ மற்றும்‌ வளைவுகளை வரைதல்‌ போன்ற 
வேலைகளுக்கு மேட்பிளாட்லிப்‌ ஒரு நல்ல வரைகலை நிரலகமாகும்‌. 


நன்றி 
ர. 


்‌ 


ஏ பபறாரு ௦ ற௨ு6 வா 90௨ - 5190/0வவரி0ய 





கட்டற்ற திறந்தமூல ஓபன்சிவி 
(00௨801) மென்பொருள்‌ 


ஓபன்சிவி (00௨637) 
0 மற்றும்‌ ே 


நிரல்‌ மொழிகளில்‌ எழுதப்பட்டது. சுமார்‌ 2500 கணினிப்‌ பறவை 
வினைச்சரங்கள்‌ (௮/00111/5) மற்றும்‌ அவற்றுக்குத்‌ துணைபுரியும்‌ 
வழிமுறைகளைக்‌ (6௦0௩8180௦6 161005) கொண்டுள்ளது. இது 
லினக்ஸ்‌, பூனிக்ஸ்‌, மேக்‌, விண்டோஸ்‌ ஆக எல்லாக்‌ கணினி 
இயங்குதளங்களிலும்‌ மற்றும்‌ ஆன்டிராய்டு, ஆப்பிள்‌ போன்ற 
திறன்பேசிகளிலும்‌ ஓடும்‌. 


இது பயிற்சிகளுக்கும்‌ ஆய்வுகளுக்கும்‌ மட்டுமே என்றில்லாமல்‌ 
தொழில்துறையில்‌ ஐற்பத்திக்கும்‌ (00௦0ப௦11௦) பரவலாகப்‌ 
பயன்படுத்தப்படுகிறது. 


ஓபன்சிவி பைதான்‌ (00௨60 ௫௩1௦) 


இது ஓபன்சிவியை பைதான்‌ நிரலிலிருந்து பயன்படுத்தத்‌ தோதாக 
அமைக்கப்பட்ட நிரலகம்‌. நம்‌-பை (14/பாரா0ு), சை-பை (50173) மற்றும்‌ 
மேட்பிளாட்லிப்‌ (143101௦110) போன்ற பைதான்‌ நிரலகங்களுடன்‌ சேர்ந்து 
இயங்கும்‌. கற்றுக்‌ கொள்வதற்கும்‌ நிரல்‌ எழுதுவதற்கும்‌ பைதான்‌ மொழி 
எளிதானது. மேலும்‌ பிழைத்திருத்தம்‌ (0600001110) செய்வதும்‌ எளிது. 
ஓபன்சிவி பைதான்‌ ஓடும்போது உள்ளுக்குள்‌ இருமமாக்கிய (௦௦0160) 
(௧4௫ 





செயல்முறைகளையே பயன்படுத்துகிறது. ஆகவே ஒடும்‌ வேகம்‌ மிகக்‌ 
குறைவதில்லை. 


வரைகலை செயலக இடைமுகம்‌ (ப ஈர ஊார்‌2௦௨) 


வரைகலை செயலகம்‌ (0801165 ௦௦6580 பாரார்‌ - 00ப) என்பதை 
நீங்கள்‌ காணொளி விளையாட்டிற்கென்றே தயாமித்த கணினிகளில்‌ 
பழ்த்திருக்கக்கூடும்‌. இது கணினியில்‌ விளையாட்டை வேகப்படுத்தக்கூடிய 
சில்லு (110). நீங்கள்‌ செய்யும்‌ கணினிப்‌ பார்வை வேலையைப்‌ பொறுத்து 
எந்திரக்‌ கற்றலுக்கு பல ஆயிரக்கணக்கான படங்களில்‌ ஒவ்வொன்றிலும்‌ பல 
மில்லியன்‌ படவலகுகளை செயல்படுத்த வேண்டியிருக்கலாம்‌. இம்மாதிரி 
வேலைகள்‌ செய்யும்‌ பொழுது வரைகலை செயலகம்‌ இருந்தால்‌ அதைப்‌ 
பயன்படுத்தி வேலையைத்‌ துரிதமாகச்‌ செய்ய முடியும்‌. ஓபன்சிவி வரைகலை 
செயலகத்தை பயன்படுத்த வல்லது. 


ஆன்டிராய்டு திறன்பேசியில்‌ ஓபன்சிவி (00௨637 ௦0 &௩௦௦10) 





ஆன்டிராய்டு திறன்பேசியில்‌ பொருளைக்‌ கண்டறிந்து 
அடையாளபிடுதல்‌ 


உங்கள்‌ திறன்பேசியில்‌ கணினிப்‌ பழுவை வேலைகளைச்‌ செய்ய வேண்டுமா? 
இதற்கு ஓபன்சிவி ஆன்டிராய்டு மென்பொருள்‌ உருவாக்கம்‌ கருவி தொகுப்பு 
(0வாவே4கா்‌010 504௨6 பவ வ௦0றார்‌ (84 - 5019) உளது. 
செய்முறைக்கு ஆவணங்களும்‌ மாதிரி நிரலகளும்‌ கிடைக்கின்றன. 


நன்றி 


1. 100 0ல்‌ 00) 601 பா ௦0ன்வங்‌ பா 00/0 - 590 0பவரி0ப 





பட அம்சங்களைப்‌ பிரித்தெடுத்தல்‌ 
(“6௮1 பா€ லரா201100) 


படங்களிலிருந்து நமக்குப்‌ பயனுள்ள அம்சங்களைப்‌ பிரித்தெடுக்க பட 
அலசல்‌ செயலாக்கம்‌ (9068 0100855109) செய்கிறோம்‌. அடுத்து வரும்‌ 
ஒவ்வொரு வேலைக்கும்‌ ஒன்றுக்கு மேல்பட்ட செயல்முறைகள்‌ நாம்‌ பார்த்த 
மென்பொருட்களில்‌ உள்ளன. நம்‌ வேலைக்கு ஏற்றவாறு நாம்‌ அவற்றைப்‌ 
பயன்படுத்திக்‌ கொள்ளலாம்‌. 


விளிம்பு கண்டறிதல்‌ (6896௨ 0621௨01101) 


ஒரு படத்தில்‌ குறிப்பிடத்தக்க மாற்றங்கள்‌ அல்லது இடைநிறுத்தங்கள்‌ 
(0156001/ப11/45) வரும்‌ இடங்களை விலிம்புகள்‌ என்று நாம்‌ கூறலாம்‌. 


வண்ண மாறல்‌ விகிதம்‌ (6௦101 9180181) என்ற நுட்பம்‌ வெவ்வேறு 
பொருட்களின்‌ விளிம்புகளைக்‌ கண்டுபிடிக்கப்‌ பயன்படுகிறது. 





கருப்பு வெள்ளை இருமப்‌ படத்தில்‌ விளிம்பு கண்டறிதல்‌ 


விளிம்புகளில்‌ ஒளிர்வு அத்தமாக அல்லது தொடர்ச்சியற்று மாறுகிறது. 
இம்மாதிரி மாறும்‌ இடங்களையொட்டிய புள்ளிகளை இணைத்து நாம்‌ ஒரு 
கோடாக வரைந்தால்‌ அவற்றை விளிம்புகள்‌ எனலாம்‌. 


விளிம்பு கண்டறிதல்‌ மற்றும்‌ சில ஒஓபன்சிவி பைதான்‌ பயிற்சிகள்‌ இங்கே 


ஊள்ளன. தவ ணை அ வை வை 
வண்ணப்‌ படங்களை சாம்பல்‌ அளவீட்டுப்‌ படமாக்குதல்‌ 

படங்களில்‌ விளிம்பு கண்டறிய சோபல்‌ வினைச்சரம்‌ (5006 0௦0118) 
பரவலாகப்‌ பயன்படுத்தப்படுகிறது. ஒரு படத்தில்‌ மாறுபடும்‌ படவலகின்‌ 
செறிவை (ார்சாவடு) அளவிடுவதன்‌ மூலம்‌ இது செயல்படுகிறது. 
இயற்கையாகவே படம்‌ ஒரு சாம்பல்‌ அளவீட்டுப்‌ படமாக இருந்தால்‌ இதைச்‌ 


செயல்படுத்துவது எவிதானது. ஆனால்‌ நம்மிடம்‌ வண்ணப்படம்‌ இருந்தால்‌ 
அதை முதலில்‌ சாம்பல்‌ படமாக மாற்ற வேண்டும்‌. 


வணணப்‌ படத்தை சாம்பல்‌ படமாக மாற்ற ஒரு எளிய வழி சிவப்பு, பச்சை, 
நீலம்‌ வண்ணங்களின்‌ செறிவுகளின்‌ சராசரியை எடுத்து அந்தப்‌ படவலகில்‌ 
போடுவது: 


சாம்பல்‌ படவலகின்‌ செறிவு - (சி -ப- நி /3 


ஆனால்‌ கீழ்க்கண்ட சூத்திரம்‌ நம்முடைய கண்களின்‌ இயற்கையான 
புலனுணர்வை ஒத்தது: 
சாம்பல்‌ படவலகின்‌ செறிவு - 0.299௪ - 0.587ப- 0.114நீ 


இம்மாதிரி மாற்றியபின்‌ நாம்‌ சோபல்‌ வினைச்சரம்‌ பயன்படுத்தி 
விளிம்புகளைக்‌ கண்டறியலாம்‌. 





சாம்பல்‌ அளவீட்டுப்‌ படத்தில்‌ விலிம்பு கண்டறிதல்‌ 
மூலைகளைக்‌ கண்டறிதல்‌ (810410 6௦1௨5) 


ஒரு மூலையை இரண்டு விவிம்புகளின்‌ குறுக்குவெட்டு என்று கூறலாம்‌. 
ஆகவே மூலைகளைக்‌ கண்டறியும்‌ வழிமுறைகள்‌ படத்தின்‌ ஒரு குறிப்பிட்ட 
பகுதியில்‌ ஒரே வண்ணச்சாயலில்‌ ஒரு கோணத்தில்‌ சந்திக்கும்‌ 
கோடுகளைத்‌ தேடுகின்றன. 


இரைச்சலை வடிகட்டுதல்‌ (11௦156 *111௨1ா9) 


படங்கள்‌ தெளிவாக இல்லாமல்‌ புள்ளி புள்ளியாக அல்லது கோடு கோடாக 
இருக்கக்‌ கூடும்‌. இதை இரைச்சல்‌ (0156) என்று சொல்கிறோம்‌. நாம்‌ 
விளிம்பு, மூலை போன்ற அம்சங்களைக்‌ கண்டறிய முயலும்போது படத்தில்‌ 
இந்த இரைச்சல்‌ இருந்தால்‌ முடிவுகள்‌ சரியாக வராது. ஆகவே முதலில்‌ 
இரைச்சலை வடிகட்டி நீக்கிவிட வேண்டும்‌. 


நன்றி 


1. 4/௨ ௦0ு௱௦5 - இரவு றா௨0௨101 6௨006௨ 0646011000 
நடப்பா 0502ப0௦ 





வடிவியல்‌ வடிவங்களை அடையாளம்‌ 
காணுதல்‌ 


ஹ்யூ உருமாற்றம்‌ (11௦91 1௨57௦) 


முதன்முதலில்‌ ஹ்யூ உருமாற்றம்‌ படத்தில்‌ உள்ள கோடுகளை அடையாளம்‌ 
காண்பதைக்‌ குறிக்கோளாகக்‌ கொணடிடிருந்தது. ஆனால்‌ பின்னர்‌ இது 
வட்டங்கள்‌, நீள்வட்டங்கள்‌ போன்ற வடிவங்களையும்‌ அடையாளம்‌ காண 
விரிவாக்கப்பட்டது. மேலும்‌ சமதளங்களையும்‌ மற்றும்‌ உருளைகள்‌ (றாக 
0 40௨5) போன்ற முப்பரிமாணப்‌ (30) பொருட்களையும்‌ கூடக்‌ 


கண்டறிய முடியும்‌. 





ஆக கோடுகள்‌, வட்டங்கள்‌, நீள்வட்டங்கள்‌ போன்ற, அளவுரு சமன்பாடு 
(௨9 ஸா 60ப9(10) மூலம்‌ குறித்துக்‌ காட்ட இயலும்‌ எல்லாவித 
வடிவங்களையும்‌, ஹ்யூ உருமாற்றம்‌ பயன்படுத்திக்‌ கண்டறிய முடியும்‌. 


ஹ்யூ உருமாற்றத்தின்‌ செயல்திறன்‌ பெரும்பாலும்‌ உள்ளீட்டுத்‌ தரவின்‌. 
தரத்தைப்‌ பொறுத்தது. இது நன்றாக வேலை செய்ய விலிம்புகள்‌ நன்கு. 
கண்டறியப்பட வேண்டும்‌. படங்களில்‌ இரைச்சல்‌ இருந்தால்‌ ஹ்யூ உருமாற்றம்‌ 
சரியாக வேலை செய்யாது. முதலில்‌ இரைச்சலை நீக்க வேண்டும்‌. 








வடிவியல்‌ வடிவங்கள்‌ 


உருவ வரம்பு கண்டறிதல்‌ (௦1௦யா 021௦௨௦1101) 


படத்தின்‌ ஒரு சிறிய பகுதியில்‌ விளிம்பு என்ற கருத்துருவைப்‌ 
பயன்படுத்துகிறோம்‌. ஆனால்‌ படத்திலுள்ள முழு உருவத்தின்‌ வடிவத்தை 
அடையாளம்‌ காண க௬வ வரம்பு என்ற கருத்துருவைப்‌ பயன்படுத்துகிறோம்‌. 


ஆக ஒரு பொருலின்‌ உருவத்தை முழுமையாக சூழ்ந்துள்ள வெளி விளிம்பை 
உருவ வரம்பு என்று சொல்கிறோம்‌. ஒவிர்வு மாற்றம்‌ (1ப௱ரா2ா௦€ 8006), 
இழையபைப்பு மாற்றம்‌ ((லர்பா€ 078106), புலனுணர்வு தொகுத்தல்‌ 
(066601ப௦! 90ப010) மற்றும்‌ மாயையான ௫௬வ வரம்பு (||ப5௦ரூ 
6௦1௦பா) ஆகியவை 5௬வ வரம்பு கண்டறியும்‌ நான்கு ஏற்கப்பட்ட 
வழிமுறைகள்‌. 


படத்தின்‌ முன்னணியில்‌ உள்ள பொருளைப்‌ பின்னணியில்‌ இருந்து 
வேறுபடுத்தல்‌ 
பல வேலைகளுக்கு ஒரு படத்தில்‌ இருக்கும்‌ எல்லாவற்றையும்‌ பற்றி நாம்‌ 


தெரிந்து கொள்ளத்‌ தேவையில்லை. ஏனெனில்‌ ஒரு படத்தில்‌ நமக்குத்‌ 
தேவையான பகுதிகள்‌ மனிதர்கள்‌, கார்கள்‌, உரை போன்ற அதன்‌ 


முன்னணியில்‌ (1016010யா0) உள பொருட்கள்தான்‌. ஆகவே கணினிப்‌ 
பாறவைத்‌ துறையில்‌ முன்னணி கண்டறிதல்‌ ([-016010பா0 06460(100) 
ஒரு முக்கியப்‌ பணியாகும்‌, இதன்‌ நோக்கம்‌ முன்னணியை மேலும்‌ 
செயல்படுத்துவதற்காக பிரித்தெடுப்பதுதான்‌. 





நன்றி 


1. நன்‌ வபா வுடு ௨௱்௦௦0ஷ ப ு 90௨௫ வே்ப௱ வார்‌ 





படங்களை வகைப்படுத்தல்‌ (1௩௮௦௨ 
018551110521101) 


“ஒரு படம்‌ ஆயிரம்‌ சொற்களுக்கு இணையானது (& ஐ1௦பா€ 15 ௦ 9 
(7௦ப5810 /0005)” என்று ஆங்கிலத்தில்‌ ஒரு பழமொழி உஊளளது. அதாவது 
பக்கம்‌ பக்கமாக எழுதிப்‌ புரிய வைக்கக்‌ கடினமான ஒரு சிக்கலான கருத்தை 
ஒற்றைப்‌ படத்தில்‌ தெரிவிக்க முடியும்‌ என்பதே இதன்‌ பொருள்‌. ஆனால்‌ 
கணினிகளைப்‌ பொறுத்தவரை, அவை ஒரு படத்தில்‌ உளளது என்ன என்று புரிந்து 
கொள்வது மிகக்‌ கடினம்‌. ஏனெனில்‌ அவை பார்ப்பது படத்தையல்ல, ஒரு பெரும்‌ 
எண்களின்‌ அணியை. ஒரு படத்தின்‌ ஊளளடக்கங்களைக்‌ கணினி புரிந்து 
கொள்ள, நாம்‌ முதலில்‌ அப்படத்தை வகைப்படுத்த வேண்டும்‌. 


ஆக, ஒரு படத்தில்‌ உள்ள பொருளை நம்மிடம்‌ உள்ள வகைகளில்‌ எந்த வகையைச்‌ 
சேரந்தது என்று முடிவு செய்வதை வகைப்படுத்தல்‌ என்கிறோம்‌. 


இருவகைப்படுத்தல்‌ (101௨07 619551712௦1101) 


உற்பத்தித்‌ தொழிற்சாலையில்‌ ஏற்புச்‌ சோதனை (9666018006 (650) செய்யப்‌ 
படம்‌ எடுக்கிறோம்‌ என்று வைத்துக்கொள்வோம்‌. அப்படத்தை வைத்து நாம்‌ 
தீர்மானிக்க வேண்டியது ஏற்பு, நிராகரிப்பு என்று இரண்டே வகைகள்‌ தான்‌. 
மருத்துவத்‌ துறையில்‌ நோய்‌ இருக்கிறதா இல்லையா என்பதைத்‌ தீர்மானிக்க ஒரு 
நோயாளியின்‌ ஊடுகதிர்‌ (2-4/) படம்‌ எடுக்கலாம்‌. அப்படத்தை வைத்து நாம்‌ 
தீர்மானிக்க வேண்டியது நோய்‌ உண்டு, இல்லை என்று இரண்டே வகைகள்‌ தான்‌. 
இம்மாதிரி இரண்டே குழுக்களில்‌ ஒவ்வொறு படமும்‌ எந்தக்‌ குழுவைச்‌ சேர்ந்தது 
என்பதைக்‌ கணித்தலை இருவகைப்படுத்தல்‌ என்று சொல்கிறோம்‌. 


பலவகைப்படுத்தல்‌ (ஈாப।(101955 085517091௦) 


211511: நரக _... |... [1 இன்கி 
804௦0௦0116 லிய பிவி 
பா இறுகிக்‌ சலி 




















௭ இலவ தர! 
ஊஊ இனி இடுருஙுிகிக்‌ 
௦ நுதிுபிகு இடிய தி 


௨ பிவ்விங்விவி பின்‌ 
௦ இது ர்வ 
௭... இய வகி [மினி ன்‌ 
ட... ரிந்து ணய ய்‌ 


ரக௩-10 தரவுத்தொகுப்பிலிருந்து பொருட்களின்‌ புகைப்படங்கள்‌ 





பலவகைப்படுத்தல்‌ என்றால்‌ மூன்று அல்லது அதற்கு மேற்பட்ட வகைகளில்‌ ஒன்றாக 
படத்திலுள்ள பொருட்களை வகைப்படுத்தல்‌. இதற்கு ஒரு நல்ல எடுத்துக்காட்டு 
கையால்‌ எழுதப்பட்ட இலக்கங்களை, 1 முதல்‌ 9 மற்றும்‌ 0 ஆக, பத்து 
வகைகளில்‌ ஒன்றாக வகைப்படுத்தல்‌. படத்தில்‌ கண்டவாறு வெவ்வேறு 
பொருட்களின்‌ புகைப்படங்களை வைத்து பலவகைப்படுத்தல்‌ இதைவிடக்‌ 
கடினமான வேலை. 


ஓபன்சிவி பைதான்‌ படங்களை வகைப்படுத்தல்‌ பயிற்சிகள்‌ இங்கே ௨ஊள்ளன. 
கோடுகள்‌, செவ்வகங்கள்‌, வட்டங்கள்‌ மற்றும்‌ உரையைப்‌ படத்தின்‌ மேல்‌ வரைதல்‌ 
நீங்கள்‌ ஒரு பட வகைப்பாடு அல்லது பொருள்‌ கண்டறிதல்‌ செய்ய வேண்டும்‌ என்று 


வைத்துக்கொள்வோம்‌. இந்த சந்தர்ப்பங்களில்‌, கண்டறிந்த பொருளைச்‌ சுற்றி ஒரு 
கட்டம்‌ போட வேண்டி வரலாம்‌. வகைப்படுத்தல்‌ செய்யும்போது வகைப்‌ பெயரைப்‌ 


படத்தின்‌ மேல்‌ எழுத வேண்டி வரலாம்‌. இந்த வேலைகளுக்கெல்லாம்‌ வழிமுறைகள்‌ 
(ாஸ்‌ா௦05) நம்‌ மென்பொருட்களில்‌ உள்ளன. 


நன்றி 


ட்ஷன்‌ - 8௨டஷாா0_11்ஷு 





அம்சப்‌ பொருத்தம்‌ (“ரபா 
புய 0) 


அம்சப்‌ பொருத்தத்துக்கு ஒரு நல்ல எடுத்துக்காட்டு சாலைக்‌ குறியீடுகளை 
(1090 5195) அடையாளம்‌ காண்பது. நம்‌ படக்கருவியின்‌ முன்னால்‌ உள்ள 
குறியீடு நாம்‌ முன்னர்‌ பதிவு செய்துள்ள எந்தக்‌ குறியீட்டுடன்‌ அம்சப்‌ 
பொருத்தம்‌ கொண்டுள்ளது என்று பார்க்கவேண்டும்‌. 


முதலில்‌ படத்திலுள்ள குறியீட்டின்‌ முக்கியப்‌ புள்ளிகளைக்‌ கண்டுபிடிக்க 
((ஸூ0௦1*்‌ 026000) வேண்டும்‌. அடுத்து அம்ச விவரிப்பியைத்‌ 
(18௮1ப 6 0650101௦01) தயார்‌ செய்ய வேண்டும்‌. கடைசியாக நம்மிடம்‌ 
உள்ள எந்த அம்ச விவரிப்பியுடன்‌ இது பொருந்துகிறது என்று பார்க்க 
வேண்டும்‌. இவற்றைப்‌ பற்றி விரிவாகப்‌ பறப்போம்‌. 





ஓபன்சிவி ஆழப்‌ (0௩8) அம்சப்‌ பொருத்தம்‌ 


முக்கியப்‌ புள்ளி கண்டுபிடிப்பி (1 ஸூழ௦ரர்‌ 21௨௦1௦) 


ஒரு படத்திலுள்ள புள்ளிகள்‌, விளிம்புகள்‌, கட்டிட மூலைகள்‌, கதவுகள்‌ 
போன்ற அம்சங்களை முக்கிய அம்சங்கள்‌ அல்லது முக்கியப்‌ புள்ளிகள்‌ 


என்று சொல்லலாம்‌. நம்முடைய படத்தில்‌ இவற்றை முதலில்‌ கண்டுபிடிக்க 
வேண்டும்‌. இதற்கு ஃபாஸ்ட்‌ (₹&571 - “பாக 100 ,&0௦6161974௨0 
5௦ர௱ார்‌ 1654) என்ற வினைச்சரம்‌ நன்கு வேலை செய்கிறது. 


அம்ச விவரிப்பி (*297%யா€ 0065௦101௦0) 


அம்ச விவரிப்பியை அம்ச திசையன்‌ (1691பா6 ப601௦) என்றும்‌ 
சொல்கிறார்கள்‌. இது ஒரு படத்தை எடுத்து அம்ச விவரிப்பிகளை 
வெளியிடுகிறது. இவை முக்கியமான தகவல்களை தொடர்‌ எண்களாக 
குறியாக்கி, ஒரு அம்சத்தை மற்றொன்றிலிருந்து வேறுபடுத்துவதற்குப்‌ 
பயன்படுத்தக்கூடிய தனித்துவம்‌ வாய்ந்த எண்‌ “கைரேகை” ஆக 
செயல்படுகின்றன. இதற்கு (மங்‌ - ௮௫ ௩௦0 ப்‌ ராவா 
ட(ஊளாம்கரு [690பா65) என்ற வினைச்சரம்‌ நன்கு வேலை செய்கிறது. 





அம்சப்‌ பொருத்தம்‌ பார்க்க ஓபன்சிவி ஆழ்ப்‌ (0௩5) 


அம்சப்‌ பொருத்தம்‌ பார்க்க சிஃப்ட்‌ (511 - 5616-1௩81 169ரபா6 
(2057௦) மற்றும்‌ சரஃப்‌ (5௩ - 5066060 பழ ௩௦௦ ப்‌ [694பா25) 
என்ற வினைச்சரங்கள்‌ இரண்டு ஓபன்சிவியிலேயே உள்ளன. இவை 
இரண்டும்‌ காப்புரிமை பெற்றவை. எனவே பயிற்சிக்குப்‌ பயன்படுத்தலாம்‌. 
ஆனால்‌ வணிகப்‌ பயன்பாட்டிற்கு இலவசம்‌ அல்ல, ஊிமத்‌ தொகை செலுத்த 
வேண்டும்‌. 


ஓபன்சிவியில்‌ இலவசமாகப்‌ பயன்படுத்தக்கூடிய ஆர்ப்‌ (0௩6 - ரளா*€0 
51 800 ௩௦1௮60 ங்‌) என்ற வினைச்சரம்‌ உள்ளது. சிஃப்ட்‌ மற்றும்‌ 
சர்‌ஃப்‌ இரண்டும்‌ கூடுதல்‌ அம்சங்களைக்‌ கண்டறிகின்றன, ஆனால்‌ ஆஞழ்ப்‌ 
வேகமாக வேலை செய்கிறது. 


இது ஃபாஸ்ட்‌ (551 - ₹69பாக ர்௦ாா ,&௦௦வ1679460 5௨ம்‌ 16ல்‌) 
முக்கியப்‌ புள்ளி கண்டுபிடிப்பியையும்‌ பரீஃப்‌ (5௫1௩ - 88 ௩௦௦ ப்‌ 
[றார்‌ பிணாளாச்கரு “62பா65) அம்ச விவரிப்பியையும்‌ 
பயன்படுத்துகிறது. 


அளவு (5010), திசையமைவு (௦1481911௦0), ஒளியூட்டம்‌ 
(॥1பாாராாஸ்‌0) மாற்றங்கள்‌ 


ஒவ்வொரு முறையும்‌ நீங்கள்‌ எடுக்கும்‌ படம்‌ அதே அளவு, திசையமைவு 
மற்றும்‌ ஒளியூட்டம்‌ இருக்காது அல்லவா. பல மாற்றங்கள்‌ இருக்கலாம்‌. 
ஆகவே நம்முடைய வினைச்சரங்கள்‌ இம்மாதிரி மாற்றங்களை ஓரளவு 
கையாளக்‌ கூடியதாக இருக்க வேண்டும்‌. 


அம்சப்‌ பொருத்தம்‌ பார்க்க எவ்வாறு ஆர்ப்‌ பயன்படுத்துவது என்று _இந்த 











பொருட்களைக்‌ கணடுயிடித்துக்‌ 
(00/௨1 82௨௦11௦001) குறித்தல்‌ 


பொருளைக்‌ கண்டறிதல்‌ (00/61 0616201107) 


நம்முடைய படத்தில்‌ உள்ள பொருட்கள்‌ யாவை, அவை என்ன வகை மற்றும்‌ 
ஒவ்வொரு வகையிலும்‌ எத்தனை இருக்கின்றன என்று நமக்குத்‌ தெரியாது. 
முதல்‌ வேலையாக அவை அனைத்தையும்‌ வகைப்படுத்தி அவை ஒவ்வொன்றையும்‌ 
சுற்றி ஒரு எல்லைப்‌ பெட்டியை வரைய விரும்புகிறோம்‌. இதைப்‌ பொருளைக்‌ 
கண்டறிதல்‌ என்று பொதுவாகச்‌ சொல்கிறோம்‌. இந்த வேலையைக்‌ கீழ்க்கண்ட படி 
நிலைகளாகப்‌ பிரிக்கலாம்‌. 


25511/021/௦ த ட 15*$வா௦€ 
* (௦08112211௦ 


0855111021/௦ 04/60 026௦1400 


5602 (21/௦ 





கோ,ப௦டி,பப0 கோ,ப௦6, 0ப0% 


0/6 001601 நரிபாமழ/€ ௦06015 


பொருட்களைக்‌ கண்டுபிடித்துக்‌ குறித்தல்‌ 
பொருட்களின்‌ இடம்‌ குறித்தல்‌ (1௦௦1129110) 


ஒரு படத்தில்‌ முக்கியமான அல்லது மிகவும்‌ புலப்படக்கூடிய பொருளைக்‌ 
கண்டுபிடிப்பதை பொருட்களின்‌ இடங்குறித்தல்‌ நோக்கமாகக்‌ கொண்டுள்ளது. 
ஆனால்‌ படத்திலுள்ள அனைத்து பொருட்களையும்‌ அவற்றின்‌ எல்லைகளையும்‌ 
பொருள்‌ கண்டறிதல்‌ கண்டுபிடிக்க முயல்கிறது. 


படங்களுக்குள்‌ பொருட்களை வரையறுக்கும்‌ பணி பொதுவாக தனித்தனி 
பொருட்களுக்கான எல்லைப்‌ பெட்டிகளை வரைந்து அடையாளக்‌ குறிகளை 
இடுவதுதான்‌. இது மையத்திலுள்ள ஒரு முக்கியப்‌ பொருளை வகைப்படுத்துவது 
போல்‌ அல்ல. பதிலாக பல பொருட்களை வகைப்படுத்தி இடத்தையும்‌ குறிக்கிறது. 
எடுத்துக்காட்டாக, சீருந்து (691) கண்டறிதலில்‌, கொடுக்கப்பட்ட படத்தில்‌ ௨ள்ள 
அனைத்து சீருந்துகளையும்‌ கண்டறிந்து சுற்றிலும்‌ எல்லைப்‌ பெட்டிகளை வரைய 
வேண்டும்‌. 


பொருட்களை வகைகளாகப்‌ பிரித்தல்‌ (6ஊா௮ார்‌/6௦ 5௨ரரவாரக்‌101) 


படத்தில்‌ உள்ள ஒவ்வொரு படவலகையும்‌ அதன்‌ சூழலுக்கு ஏற்ப ஒரு வகைக்கு 
முதலில்‌ ஒதுக்கி, பின்னர்‌ ஒவ்வொரு படவலகும்‌ ஒரு பொருளுக்கு ஒதுக்கப்படும்‌. 
கணினிப்‌ பார்வைக்கு மையமானது பிரித்தல்‌ (560 ஈவர்‌) 
செயல்முறையாகும்‌, இது முழுப்‌ படங்களையும்‌ படவலகுக்‌ குழுக்களாகப்‌ 
பிரிக்கிறது. பின்னர்‌ அவை அடையாளக்‌ குறியிடப்பட்டு வகைப்படுத்தப்படும்‌. 


ஒவ்வொரு பொருளாகப்‌ பிரித்தல்‌ (॥॥5*௮1௦6 5௨9 வார்க1/01) 


படத்தில்‌ உள்ள ஒவ்வொரு படவலகையும்‌ ஒரு வகுப்பிற்கு வகைப்படுத்துங்கள்‌. 
அடுத்து ஒவ்வொரு படவலகும்‌ ஒரு பொருளுக்கு ஒதுக்கப்படும்‌. 


நன்றி 


1. ௦௦௮//294100 8௮10 00) ஸ்‌ பார்டி ட லாா0- 0 
50105 (6180180091/605 


தொழில்துறைப்‌ படக்‌ கருவி 
(றப 6வாஷாவ) 


தொழில்துறைய்‌ படக்கருவிகளும்‌ இணையப்‌ படக்கருவிகளும்‌ 
(4/4 வா) 


மென்பொருளிலிருந்து நாம்‌ இணையப்‌ படக்கருவிக்கு ஒரு சில எளிய 
கட்டளைகளைத்‌ தான்‌ அனுப்புகிறோம்‌. ஆனால்‌ தொழில்துறைப்‌ 
படக்கருவிகளில்‌ மென்பொருளுக்கும்‌ வன்பொருளுக்கும்‌ பல உள்ளீடுகளும்‌ 
வெளியீடுகளும்‌ தேவை. எடுத்துக்காட்டாக நம்முடைய தொழிற்சாலையில்‌ 
செலுத்துப்பட்டையில்‌ (௦௦௩ ஞஷு0 0611) ஒரு பாகம்‌ நகர்ந்து 
கொண்டிருக்கலாம்‌. ஒரு குறிப்பிட்ட இடத்தை அடைந்தவுடன்‌ துல்லியமாகக்‌ 
குறிப்பொளி (51006 |19014) ஒவிர வேண்டும்‌. அதேநேரத்தில்‌ படக்கருவி 
படமெடுக்க வேண்டும்‌. தவிரவும்‌ நாம்‌ படக்கருவி, கணினி மற்றும்‌ 
மென்பொருள்‌ ஆகியவற்றை வெவ்வேறு நிறுவனங்களிடம்‌ வாங்க 
நேரிடலாம்‌. இவை யாவற்றையும்‌ இணைக்கவும்‌, ஒன்று சேர்ந்து வேலை 
செய்யவும்‌ தரநிலைகள்‌ தேவை. 





தொழில்துறைப்‌ படக்‌ கருவிகள்‌ 
ஜெனிகேம்‌ தரநிலைகள்‌ (௨/௨ 51௮௭௭௭௨௮05) 


இது ஒரு நிறுவனத்தால்‌ தயாமிக்கப்பட்ட மென்பொருளுடன்‌ மற்ற 
நிறுவனங்களால்‌ தயாரிக்கப்பட்ட படக்‌ கருவிகளை ஒருங்கிணைப்பதை 
எளிதாக்கும்‌ ஒரே நோக்கத்திற்காக உருவாக்கப்பட்டது. ஆகவே நீங்கள்‌ 
தொழில்துறை வேலைகளுக்கு படக்கருவி வாங்கும்போது அது ஜெனிகேம்‌ 
தரநிலைகளுக்கு ஆதரவு தருகிறதா என்று பார்த்து வாங்க வேண்டும்‌. 


பொருள்‌ சார்ந்த இடைமுகங்கள்‌ (51௦௮! [ஈர்‌ ௨ாரீ௨௦௦5) 


இணையப்‌ படக்கருவிகளை நாம்‌ கணினியிலுள்ள யூஎஸ்பி (பூ58) 
இணைப்பானில்‌ செருகிப்‌ பயன்படுத்துகிறோம்‌. ஆனால்‌ தொழில்‌ துறையில்‌ 
நாம்‌ செய்யும்‌ வேலையைப்‌ பொறுத்து ஓரச்சு வடம்‌ (6090௮ 09016) 
போன்ற மற்ற இணைப்பான்களைப்‌ பயன்படுத்த வேண்டி வரலாம்‌. மேலும்‌ 
படக்‌ கருவியிலிருந்து நாம்‌ எடுத்த படத்தை கணினிக்கு அனுப்பவும்‌ 
காணெளித்‌ தாரை (50௯௱॥ா0 106௦) தரநிலைகள்‌ தேவை. 
இவற்றுக்கு கீழ்க்கண்ட தரநிலைகள்‌ கணினிப்‌ பார்வை தொழில்துறையில்‌ 
பரவலாகப்‌ பயன்படுத்தப்படுகின்றன ; 


உ கிக்‌-இ விஷன்‌ (6198 151௦0) 


உ யூஎஸ்பி3 விஷன்‌ (ப5823 4151௦) 


உ கோக்ஸ்பிரஸ்‌ (009)60255) 
உ கேமரா லின்க்‌ (வொவபா(6) 


இடைமுகத்தைத்‌ தேர்வு செய்யும்‌ போது பின்வருபவற்றை கருத்தில்‌ கொள்ள 
வேண்டும்‌: 


உ நாம்‌ அனுப்பும்‌ படத்தின்‌ பிரிதிறன்‌ மற்றும்‌ சட்டகத்தின்‌ வேகம்‌ 
(௩6501ப1௦0 ௨0 1816 816) 


உ கம்பி வடத்தின்‌ நீளம்‌ (9016 ௨01) 
உ செலவு (005) 
உ சிக்கல்‌ (001617) 

உஊணரி வகை - 61405 அல்லது 0 


படத்தை எண்களாக சேமிக்க நம்முடைய படக்‌ கருவிகளில்‌ உஊணரிகள்‌ 
(585015) உள்ளன. இந்த உணரிகள்‌ ஒளியை மின்னணுக்களாக 
மாற்றுகின்றன. இந்த வேலைக்கு இரண்டு விதமான தொழில்நுட்பங்கள்‌ 
புழக்கத்தில்‌ உள்ளன: 


உ துணை உலோக ஆக்சைடு குறைகடத்தி (014105 - 
ம௦ுொடுணள (ரு 11ஸ்வ 0806 5ளா/௦00ப01௦) 


உ மின்னூட்டப்‌ பிணைப்புச்‌ சாதனம்‌ (060 - 8106-00 பழ160 
பவ/0€6) 


நுண்செயலிகள்‌ (ஈ/000100655015) , நுண்கட்டுப்படுத்திகள்‌ 
(ஈார6௦௦01011615), நினைவகங்கள்‌ (ுவா௦ரூ 605), எண்ணிம 
ஏரணச்‌ சுற்றுகள்‌ (01911௮! 1௦016 616ப/15) போன்ற பல மின்னணுவியல்‌ 
சாதனங்களில்‌ சிமோஸ்‌ (01405) தொழிலநுட்பம்‌ பயன்படுகிறது. சிசிடி 
உஊணரிகளை விட சிமோஸ்‌ ௨ணடிகள்‌ உஈற்பத்தி செய்வதற்கு மிகவும்‌ 
குறைவான செலவாகும்‌. 


மிகப்பெரிய வேறுபாடு என்னவென்றால்‌, சிசிடி உஊணரிகள்‌ குறைந்த 
இரைச்சலில்‌ (1௦156) உபர்‌ தரமான படங்களை ஈ௬வாக்குகின்றன. சிமோஸ்‌ 


படங்களில்‌ இரைச்சல்‌ அதிகமாக இருக்கும்‌. சிசிடி ஊணபிகள்‌ ஒளிக்கு 

அதிக ஊர்திறன்‌ கொண்டவை. குறைந்த இரைச்சல்‌ படத்தை உருவாக்க 
சிமோஸ்‌ ஊணபிகளுக்கு அதிக ஒளி தேவை. சிமோஸ்‌ உணபிகள்‌ வழக்கமாக 
குறைந்த தரம்‌, குறைந்த பிரிதிறன்‌ (16501011௦1) மற்றும்‌ குறைந்த 
உணர்திறன்‌ (5611௩1) ஆகியவற்றைக்‌ கொண்டிருந்தன. ஆனால்‌ இவை 
சில பயன்பாடுகளில்‌ சிசிடி சாதனங்களுடன்‌ சமநிலையை அடையும்‌ 
இடத்திற்கு இப்போது முன்னேறி வருகின்றன. 


உருள்‌ சார்த்தியும்‌ (101110 5/பர்‌(6) முழு சர்த்தியும்‌ (0100௮! 5ப*16) 


உணரியின்‌ திறப்பைக்‌ (005ப16) கட்டுப்படுத்த இணையப்‌ படக்கருவிகள்‌ 
உருள்‌ சாரத்தியுடன்‌ வருகின்றன. வேகமாக நகரும்‌ பொருட்களைப்‌ 
படமெடுத்தால்‌ தெளிவாக இருக்காது. தொழில்துறை வேலைக்கு நாம்‌ முழு 
சாரத்தியுடன்‌ படக்கருவியை வாங்க வேண்டும்‌. அப்பொழுது தான்‌ நாம்‌ 
செலுத்துப்‌ பட்டையில்‌ வேகமாக நகரும்‌ பொருட்களை எடுத்தாலும்‌ படம்‌ 
தெலிவாக வரும்‌. 


நன்றி 


1. பாபேல்‌ வோவ: ஈவா £பாட௦56 800 [பார்‌ நே வ 
சீறா 


படக்கருவி வில்லையும்‌ (வோ ௮ 
1௨5) ஒளியமைப்பும்‌ 


இணையப்‌ படக்கருவிகளைப்‌ (18/60௦815) பொதுவான வேலைகளுக்குப்‌ 
பயன்படுத்துவதால்‌ ஒருங்கிணைந்த (1116019160) வில்லைகளுடன்‌ 
வருகின்றன. ஆகவே இவற்றை மாற்ற இயலாது. தொழில்துறை இயந்திரப்‌ 
பாவை படக்கருவிகள்‌ வில்லைகள்‌ இல்லாமல்‌ வருகின்றன. ஏனெனில்‌ 
வேலையைப்‌ பொறுத்து வெவ்வேறு ஈருப்பெருக்கத்தில்‌ (201110911௦), 
பல்வேறு குவிய நீளங்களில்‌ (10691 |89175) மட்டுமல்லாமல்‌, பலவிதமான 
பிரிதிறன்களிலும்‌ ((6501ப11௦5) இதற்கு வில்லைகள்‌ தேவைப்படும்‌. 


கைமுறைக்‌ கருவிழியும்‌ (14 ௮1யவ। ரார்5) தானியங்கிக்‌ கருவிழியும்‌ 
(2,ப*௦ 1715) 


கைமுறைக்‌ கருவிழிகளில்‌, ஒளியை அதிகமாகவோ அல்லது குறைவாகவோ 
அனுமதிக்க நீங்கள்‌ கருவிழியின்‌ திறப்பைக்‌ கையால்‌ சரிசெய்யலாம்‌. இது 
பொதுவாக நிறுவலின்‌ போதுதான்‌ செய்கிறோம்‌. 


தானியங்கிக்‌ கருவிழி மின்விசைப்பொறி (1௦1௦1) பொருத்தப்பட்டது, அது 
நாள்‌ முழுவதும்‌ மாறிவரும்‌ ஒலிக்குத்‌ தகுந்த மாதிரி கருவிழித்‌ திறப்பைத்‌ 
தானாக சரிசெய்துகொள்ளும்‌. 








28 
ஞா ழ்‌ 5 
ண்‌, 
ஒற்றைக்‌ குவிய நீள (14௦1010091), கைமுறைக்‌ கருவிழி 
படக்கருவி வில்லைகள்‌ 


குவிய நீளத்தைக்‌ (1௦௦௮! (௨0111) கணக்கிடுதல்‌ 


ஒரு பயன்பாட்டிற்கான சரியான விலலையைத்‌ தேர்ந்தெடுக்கும்போது, 
வடிவமைப்பாளர்கள்‌ மூன்று காரணிகளைப்‌ பயன்படுத்தித்‌ தேவையான 
வேலை தூரத்தைக்‌ கணக்கிடுகிறார்கள்‌. அதாவது குவிய நீளம்‌, 
பரிசோதிக்கப்படும்‌ பொருளின்‌ நீளம்‌ மற்றும்‌ உணரி அளவு. பொருள்‌ அளவு 
மற்றும்‌ விலலையின்‌ திறப்பு கோணத்தைப்‌ பயன்படுத்தித்‌ தேவையான அளவு 
தூரத்தைக்‌ கணக்கிடலாம்‌. 


விசையில்‌ இயங்கும்‌ பெரிதாக்க வில்லைகள்‌ (14௦1௦11260 2000 |60565) 
நீங்கள்‌ படம்‌ எடுக்கும்‌ பொருட்களின்‌ 2யரங்களும்‌ பணி தூரங்களும்‌ 
மாறுபடும்‌ என்றால்‌ விசையில்‌ இயங்கும்‌ பெரிதாக்க வில்லைகள்‌ தேவை. 
இதேபோல விசையில்‌ இயங்கும்‌ குவியமும்‌ தேவைப்படலாம்‌. இரண்டுமே 
கணினி கட்டுப்பாட்டில்‌ இயங்கும்‌. 

திரவ வில்லைகள்‌ ((/0ய/9 1௨5) 


திரவ வில்லைகவில்‌ எந்தவொரு இயந்திர இயக்கமும்‌ தேவையில்லாமல்‌ 
மின்னணு முறையில்‌ குவியத்தை சரிசெய்ய இயலும்‌. மின்னழுத்தத்தைப்‌ 


பயன்படுத்தி உள்ளிருக்கும்‌ எண்ணெய்‌-நீர்‌ இடைமுகத்தின்‌ வடிவத்தை 
மாற்ற முடியும்‌. இது அதன்‌ குவிய நீளத்தை மாற்றுகிறது. 


தொழில்துறை ஒளியமைப்பு உத்திகள்‌ (1197171719 12௦11190௦5) 
தொழில்துறை ஒளி அமைப்பில்‌ நம்முடைய இலட்சியம்‌ என்னவென்றால்‌ நாம்‌ 
எடுக்கும்‌ படத்தில்‌ ஒவி-இருள்‌ மாறுபாடு தெள்ளத்‌ தெளிவாகத்‌ 
தெரியவேண்டும்‌. தேவையைப்‌ பொருத்துக்‌ கீழ்கண்ட விளக்குகளைத்‌ 
தேர்வு செய்யலாம்‌. 

உ ஒளிர்‌ குழாய்‌ விளக்குகள்‌ (1ப0165081 (ப௦65) 

உ ஹேலோனன்‌ (119/008॥) மற்றும்‌ செனான்‌ (8௦1) விளக்குகள்‌ 

உ ஒளிமுனை (ட்ட) விளக்குகள்‌ 

உ சீரொளி (9561) விளக்குகள்‌ 
நன்றி 


1. 1|1/904/]/0௨ 310 1ப5 


இயந்திரப்‌ பார்வை மின்சுற்றுப்‌ 
பலகைகள்‌ (11௨௦11௬௨ ங15101 
0௦௮05) 


நாம்‌ சோதனைகள்‌ செய்து பார்க்கவும்‌ பயிற்சிகள்‌ செய்யவும்‌ குறைந்த 
விலையில்‌ சில இயந்திரப்‌ பற்வை மின்சுற்றுப்‌ பலகைகள்‌ (149௦4176 
151௦0 002105) சந்தையில்‌ கிடைக்கின்றன. இந்த வன்பொருட்கவின்‌ 
வடிவமைப்பும்‌ (80/௮6 065100) திறந்த மூலமாகக்‌ கிடைப்பதால்‌ மற்ற 
நிறுவனங்களும்‌ குறைந்த செலவில்‌ தயாரித்து விற்கிறார்கள்‌. பலர்‌ 
இவற்றைப்‌ பயன்படுத்தும்‌ வழிமுறைகளையும்‌ தாங்கள்‌ எழுதிய நிரல்‌ 
தொகுப்புகளையும்‌ பகிர்ந்து கொள்கிறர்கள்‌. இவற்றில்‌ சிலவற்றைப்‌ பற்றி 
விவரமாகப்‌ பார்ப்போம்‌. 


ஓபன்‌எம்வி கேம்‌ (00௨44 கவோ) 





ஓபன்‌எம்வி கேம்‌ [17 


நகர்வு மங்கல்‌ (௦11௦ 01பா) இல்லாத அபர்‌ தரமான சாம்பல்‌ 
அளவீட்டுப்படங்களை (950916) இது எடுக்கிறது. பைத்தானில்‌ நிரல்‌ 
எழுதலாம்‌. நல்ல ஒருங்கிணைந்த நிரலாக்கச்‌ சூழல்‌ (10ட்‌) உண்டு. 
குறிப்பிட்ட வேலைகளுக்கு அப்படியே கோர்த்துக்‌ கொள்ளும்‌ பாகங்களும்‌ 
(511105) கிடைக்கின்றன. வெளிப்புற நிகழ்வுகளைப்‌ பொறுத்து 
படங்களையும்‌ வீடியோக்களையும்‌ எடுக்க சமிக்ஞை அனுப்பலாம்‌. 
தொழில்முறை இயந்திரப்‌ பார்வை பயன்பாடுகளுக்கு நீங்கள்‌ முழு சம்த்தி 
(0100௮! 59பர்‌(6) படக்கருவித்‌ தொகுதியை வாங்கலாம்‌. கூடுதல்‌ சிறப்பு 
படக்கருவி வில்லைகள்‌ பயன்படுத்த விரும்பினால்‌, அவற்றை எளிதாக 
வாங்கி இணைக்கலாம்‌. 


ஹஸ்கி லென்ஸ்‌ (151 வுட வ) 


ஹஸ்கி லென்ஸ்‌ எளிதில்‌ பயன்படுத்தக்கூடிய இயந்திரப்‌ பார்வை ௨ஊணரி 
ஆகும்‌. இது மனித முகம்‌ அடையாளம்‌ காணல்‌ (1906 (6000॥/11௦0), 
பொருள்‌ கண்காணிப்பு, பொருள்‌ சுவடுதொடரல்‌ (00]/601 118010), 

கோட்டின்‌ மீது செலுத்தல்‌, வண்ண அடையாளம்‌ காணல்‌ (6௦1௦ 


6600011101) மற்றும்‌ 07% குறியீடு அடையாளம்‌ காணல்‌ போன்ற பல 
செயல்பாடுகளைக்‌ கொண்டுள்ளது. அரடுயினோ (&௭0ப1॥௦) நுண்செயலி, 
ராஸ்பை (௩95008 11) கையடக்கத்‌ கணினி போன்றவற்றுடன்‌ 
இணைத்துப்‌ பயன்படுத்தலாம்‌. 


ஹஸ்கிலென்ஸ்‌ பயன்படுத்த மிகவும்‌ எளிதானது. செயல்பாட்டு பொத்தானை 
அழுத்துவதன்‌ மூலம்‌ வினைச்சரங்களை (௮10௦114185) மாற்றலாம்‌. கற்றல்‌ 
பொத்தானை அழுத்துவதன்‌ மூலம்‌, ஹஸ்கி லென்ஸ்‌ புதிய பொருட்களைக்‌ 
கற்றுக்கொள்ளத்‌ தொடங்கும்‌. அதன்‌ பிறகு, ஹஸ்கி லென்ஸ்‌ அவற்றை 
அடையாளம்‌ காண முடிகிறது. 


ஜெவாய்ஸ்‌ (/6/௦15) 


பொருட்கவின்‌ இணையம்‌ (101), கணினிப்‌ பார்வை, திறன்மிகு வீடு 
(58% ௦6) மற்றும்‌ எந்திரனியல்‌ (10001165) ஆகியவற்றிற்கான 
ஆழ்ந்த கற்றல்‌ திறன்மிகு படக்கருவி. அரடுயினோ (,&0ப1॥௦) போன்ற 
நுண்செயலிகளுடன்‌ இணைக்கலாம்‌. 


பிக்ஸி 2 (ஈர 2) 


அரடுயினோ (&0ப1ா௦) நுண்செயலி மற்றும்‌ ராஸ்பை (௩95008௩/ 1) 
கையடக்கத்‌ கணினியுடன்‌ நேரடியாக இணைக்கலாம்‌. ஆனால்‌ இதில்‌ நாம்‌ 
நிரல்‌ எழுத முடியாது. அவர்கள்‌ கொடுத்துள்ள செயலிகளைப்‌ 
பயன்படுத்தலாம்‌. 


அர்டு கேம்‌ (கஇ௱0ப௧॥4) 
அரடுயினோ (&ா0ப1/ர௦), ராஸ்பை (௩௦5006 8ர7/ 01) போன்ற கையடக்க 


நுண்செயலிகள்‌ மற்றும்‌ கணினிகளுடன்‌ இணைந்து இயங்கவல்லது. 
ஆனால்‌ இதில்‌ பைதான்‌ நிரல்‌ வேலை செய்யாது. 


நன்றி 
1. ஜெளி44/ ௭ 147 


காணொளியை செயல்படுத்தல்‌ (1/062௦ 
௦௦66551109) 


காணொளித்‌ தாரையை (510 31060) செயல்படுத்துவது என்பது 
தொடர்ச்சியான செயல்முறை அல்ல. நாம்‌ காணொளியைக்‌ கையாளும்போது 
சட்டகங்களை (119165) தனித்தனியாகத்தான்‌ செயல்படுத்துகிறோம்‌. ஏனெனில்‌ 
ஒவ்வொரு சட்டகமும்‌ ஒரு படம்‌ தானே. 





ஹ்பத்தியில்‌ கணினிப்‌ பார்வை 


சட்டகம்‌ கவ்வி (௮6௨ ௨௦08) 


சட்டகம்‌ கவர்விகள்‌ ஓடும்‌ காணொளியில்‌ நம்‌ பகுப்பாய்வுக்குத்‌ தேவையான 
சட்டகங்களைப்‌ பிரித்தெடுத்து அனுப்பும்‌ வேலையைச்‌ செய்பவை. 


முன்‌ காலத்தில்‌ கணினியில்‌ விரிவாக்க அட்டைகள்‌ (081540 ௦105) 
சேர்த்து சட்டகம்‌ கவர்வி வேலைக்குப்‌ பயன்படுத்துவோம்‌. இப்பொழுது சட்டகம்‌ 
கவர்வி உள்ள படக்‌ கருவிகளே வருகின்றன. முன்னர்‌ சட்டகம்‌ கவர்விகள்‌ ஒரு 


சட்டகத்தை சேமிக்கும்‌ அளவுக்கு நினைவகம்‌ மட்டுமே கொண்டிருந்தன. ஆனால்‌ 
இப்பொழுது வருபவை பல சட்டங்கங்ளை சேமிக்க முடியும்‌. 


நூறு சட்டகங்களுக்கு ஒன்றைப்‌ பிடித்தல்‌ 
நம்முடைய வினைச்சரத்தைப்‌ (௮1901149௭) பொருத்து நாம்‌ வினாடிக்கு ஒரு 
சட்டகம்‌ அல்லது நூறு சட்டகங்களுக்கு ஒன்று என்று கவரவேண்டிவரலாம்‌. 


இதற்கு முதலில்‌ நம்முடைய நிரலில்‌ வினாடிக்கு எத்தனை சட்டகங்கள்‌ (1795 
06 566000) என்று எண்ண வேண்டும்‌. 


நிகழ்நேரத்தில்‌ பொருட்களை அடையாளம்‌ கண்டுபிடித்தல்‌ (௩6௮-116 00/6௦ 
0€6௦(100) 


நம்முடைய தொழிற்சாலையில்‌ ஓடிக்கொணடிருக்கும்‌ செலுத்துப்‌ பட்டையில்‌ 


(௦ஙலுூ0 0614) படம்பிடித்து அதைப்‌ பகுப்பாய்வு செய்து அதற்குத்‌ தகுந்த 
மாதிரி செயல்படுத்த வேண்டுமென்று வைத்துக்கொள்வோம்‌. இம்மாதிரி படம்‌ 


பிடித்தல்‌, பகுப்பாய்வு செய்தல்‌, மற்றும்‌ முடிவெடுத்தல்‌ ஆகியவற்றை உடனடியாக, 
அதாவது நிகழ்‌ நேரத்தில்‌ செய்ய வேண்டும்‌. இம்மாதிரி நிகழ்நேர வேலைகளையும்‌ 
ஓபன்சிவியில்‌ செய்யமுடியும்‌. 
நன்றி 

1. பம்பா 40 கிட ரகபபுபட்‌ அங்‌ 


எந்திரனுக்குப்‌ பார்வை 
மென்பொருளாக ஓபன்சிவி 
ராஸ்‌ (௩௦5) தொகுப்பில்‌ கணினிப்‌ பார்வைக்கு ஓபன்சிவி (00௨014) 


ராஸ்‌ (௩௦௦௦1 00240 நவா - ௩௦5) என்பது எந்திரன்களுக்குப்‌ 
பரவலாகப்‌ பயன்படுத்தப்படும்‌ கட்டற்ற திறந்தமூல இயங்குதளத்‌ தொகுப்பு. 
இது ஆராய்ச்சி மற்றும்‌ சோதனைகளுக்கு மட்டுமல்லாமல்‌ வணிகரீதியாக 
விற்பனை செய்யப்படும்‌ எந்திரன்களிலும்‌ பயன்படுத்தப்படுகிறது. இதற்கு 
முதன்மை கணினிப்‌ பார்வை மென்பொருளாக கட்டற்ற திறந்தமூல 
ஓபன்சிவியைத்‌ தேரந்தெடுத்துள்ளார்கள்‌. ஆகவே ராஸ்‌ நிரலகத்‌ தொகுப்பில்‌ 
ஓபன்சிவியும்‌ சேர்த்தே அனுப்பப்படுகிறது. 





ராஸ்‌ வடிவப்‌ (௩௦5 1௦ல்‌) படங்களை ஒபன்சிவி வடிவப்‌ (00வா6/ 
1௦ம்‌) படங்களாக மாற்றல்‌ 





படக்கருவியை இடமும்‌ வலமும்‌ திருப்பியும்‌ (0௮) மேலும்‌ கீழும்‌ 
சாய்த்தும்‌ (1114) பார்க்கக்‌ கூடிய தொழில்துறை ஆய்வு எந்திரன்‌ 
படக்கருவியை இடமும்‌ வலமும்‌ திருப்பியும்‌ (02) மேலும்‌ கீழும்‌ சாய்த்தும்‌ 
(11) பரக்கக்‌ கூடிய தொழில்துறை ஆய்வு எந்திரன்‌ 
ராஸ்‌ வடிவமைப்புப்‌ படங்களை ஓபன்சிவி வடிவத்திற்கு மாற்ற முடியும்‌. 
இதேபோல அதற்கு எதிரமாறாகவும்‌ மாற்ற முடியும்‌. சிவி பாலம்‌ (பேடீ/006) 


என்பது ராஸ்‌ நிரலகமாகும்‌, இது ராஸ்‌ மற்றும்‌ ஓபன்சிவிக்கு இடையில்‌ 
மேற்கண்ட வேலையைச்‌ செய்ய ஒரு இடைமுகத்தை வழங்குகிறது. 


ஆன்ட்ராய்டு திறன்‌ பேசி செயலி 


மேற்கண்ட வேலைகளை ஆன்ட்ராய்டு திறன்‌ பேசி செயலியில்‌ ஜாவா நிரல்‌ 
எழுதியும்‌ செய்யலாம்‌. 


நன்றி 
1. ஊர்ப்‌ யார்‌ 00-00 ஸோ 101 பாப்ப ௮ 


[500 


திறன்மிகு படக்கருவிகள்‌ (5ல்‌ 
ொமா5) 


நாம்‌ இதுவரை பார்த்தவை படக்கருவி தனியாகவும்‌ கணினி தனியாகவும்‌ 
உள்ள இயந்திரப்‌ பார்வை அமைப்புகள்‌. படக்கருவியுடன்‌ கணினியும்‌ சேர்ந்தே 
வந்தால்‌ இவற்றை திறன்மிகு படக்கருவிகள்‌ என்று சொல்கிறோம்‌. இவை பல 
பிரச்சினைகளுக்குத்‌ தீரவாக அமைகின்றன: 


உ கம்பிவடம்‌ படக்கருவியிலும்‌ கணினியிலும்‌ சரியாகப்‌ பொருந்துகிறதா, 
சமிஞ்சை சரியாக வந்துசேர்கிறதா என்று பார்க்கும்‌ பிரச்சினை 
நமக்குக்‌ கிடையாது. 


உ அளவும்‌, எடையும்‌ குறைவு. இது எந்திரன்‌ (௩௦௦௦4) போன்ற நகரும்‌ 
பயன்பாடுகளில்‌ மிகவும்‌ வசதியானது. 


உ செலவும்‌ குறைவு. 


படக்கருவி, கணினி, சட்டகம்‌ கவர்வி (1216 019006), உஊள்ளீடு/ 
வெளியீடு நீட்டிப்புப்‌ பலகை (|/0 ஓர்‌வா5/0 0௦810) மற்றும்‌ ஒளி அமைப்பு 
(119110) ஆகியவற்றை திறன்மிகு படக்கருவிகள்‌ ஒரே அடக்கமான 
பெட்டியில்‌ ஒருங்கிணைக்கின்றன. 





திறன்மிகு படக்கருவி 


தொழில்துறைக்கான திறன்மிகு படக்கருவிகள்‌ (1 ப51ார௮। காகா 
வோ ௨5) 


திறன்‌ மிகு படக்கருவிகள்‌ படத்தை எடுப்பது மட்டுமல்லாமல்‌ 
படங்களிலிருந்து பயன்பாட்டுக்குத்‌ தேவையான தகவல்களையும்‌ 
பிரித்தெடுக்கும்‌ திறன்‌ கொண்டவை. இதன்‌ விளைவாக நிகழ்வு 
அறிவித்தல்‌ (வோவார்‌ ஈ௦/1110911/0) மற்றும்‌ அவ்விடத்திலேயே ஏற்பு அல்லது 
நிராகரிப்பு முடிவுகளை எடுத்தல்‌ (1006911260 966601/6]601 0601510 
ராவா) ஆகிய பல வேலைகளை ஆதி முதல்‌ அந்தம்‌ வரை முழுமையாகச்‌ 
செய்ய இயலும்‌. 





பொருத்துதல்‌ (ரா௦யாரரா9) மற்றும்‌ நேரமைத்தல்‌ (௮11919) எளிது 


படக்கருவி மற்றும்‌ விளக்குகள்‌ ஒரே சாதனத்துக்குள்‌ 
ஒருங்கிணைக்கப்பட்டுள்ளன. எனவே இவற்றைத்‌ தேவையான இடத்தில்‌ 
பொருத்த ஒரேயொரு வளைவுதாங்கி (ற௦பா*11 0 080166) மட்டுமே 
தேவைப்படுகிறது. மேலும்‌ அச்சு சீரமைப்பு (96/5 ௮1!) செய்வதும்‌ 
தேவையில்லை. 


எந்திரன்களில்‌ பொருத்தத்‌ தோதாக கையடக்க அளவு (௦0௭6 பார்‌ 
௦ ரா௦யார்யார ௦00 ௦0௦௦15) 


ஒளி அமைப்புத்‌ தொகுதி, படவில்லை மற்றும்‌ கட்டுப்படுத்தி (6௦111௦0116) 
ஆகியவை கச்சிதமான பெட்டியில்‌ ஒருங்கிணைக்கப்பட்டு, ஒரு சிறிய 
எந்திரனில்‌ பொருத்துவதற்கு இது வசதியானது. இந்த ஒற்றை சாதனத்‌ 
தீர்வில்‌ படக்‌ கருவிக்கும்‌ பெருக்கிக்கும்‌ (எுழ![ர16) இடையில்‌ எந்த 
இணைப்புகளையும்‌ செய்ய வேண்டிய அவசியமுமில்லை. 


நன்றி 


கணினிப்‌ பார்வையும்‌ இயந்திரக்‌ 
கற்றலும்‌ (4௮௦14௨ /வா௱ார்ா9) 


இயந்திரக்‌ கற்றல்‌ (14௮0117௨ | வாரா) 


கணினிப்‌ பாருவை வேலைகளுக்குத்‌ தோதாக பல வினைச்சரங்கள்‌ (௮9/0௦) 
ஓபன்சிவியில்‌ நிரலகங்களாக உஊள்ளன என்று முன்ன பார்த்தோம்‌. இயந்திரக்‌ 
கற்றல்‌ முறையில்‌ பல்லாயிரம்‌ படங்களையும்‌ அவற்றைக்‌ கைமுறையாக 
வகைப்படுத்திய தரவுகளையும்‌ உள்ளீடு செய்வோம்‌. இவற்றைப்‌ பர்த்து 
வடிவமைப்பைக்‌ (09111) கணினி அடையாளம்‌ கண்டுகொள்ளும்‌ 
(1600011426). பின்னர்‌ நீங்கள்‌ ஒரு புதிய படத்தை உள்விட்டால்‌ முன்னர்‌ 
கற்றுக்கொண்ட மாதிரியைப்‌ (௦06!) பயன்படுத்தி இதன்‌ வகையை ஊகம்‌ 
செய்ய (0601௦4) முடியும்‌. 


0818 [8 வ2ள்௱ யி 11008] 


* மாளவ “77 ரஞ்‌ ரசா ணி உ %0ரர[06 09((6110 





1|61/ 0818 ண (096 0061 ண 148/6 0160101016 


இயந்திரக்‌ கற்றல்‌ படிநிலைகள்‌ 
ஆழ்ந்த கற்றல்‌ (0௨6 1௨9) 


இது இயந்திரக்‌ கற்றலிலேயே ஒரு மேம்பட்ட வழிமுறை. ஆழ்ந்த கற்றல்‌ 
பயன்பாடுகள்‌ மனித மூளையின்‌ நரம்பியல்‌ பிணையம்‌ போன்ற அடுக்கு 
கட்டமைப்பைப்‌ பயன்படுத்துகின்றன. ஆழ்ந்த கற்றல்‌ வந்ததும்‌ துல்லியங்களுக்கு 
பெரிய உந்துதல்‌ கிடைத்தது. கணினிப்‌ பறுவை அமைப்புகளை ஈர௬வாக்க 
எடுக்கப்பட்ட நேரம்‌ பல மாதங்கவிலிருந்து சுருங்கியது. சில ஆண்டுகளில்‌, ஆழ்ந்த 





கற்றல்‌ கணினி பார்வையை முற்றிலுமாக பாதித்துள்ளது. பட வகைப்பாடு, பொருள்‌ 
கண்டறிதல்‌ போன்ற சில அடிப்படை பணிகளுக்கு கூட, ஒவ்வொரு சில 
மாதங்களுக்கும்‌ அதிநவீன முறைகள்‌ மற்றும்‌ துல்லியங்கள்‌ மாறிக்கொண்டே 
இருக்கின்றன. 


ஆழ்ந்த கற்றல்‌ சட்டகங்கள்‌ (€€ டார ர்வாவ!க5) 


கூகிள்‌ திறந்த மூலமாக வெளியிட்ட டென்சார்- ௨ப்ளோ (185௦1 01), முகநூல்‌ 
திறந்த மூலமாக வெளியிட்ட பைடரரச்‌ (௫௦௦1) மற்றும்‌ பெர்க்லி 
பல்கலைக்கழகம்‌ திறந்த மூலமாக வெளியிட்ட கஃபே (116) ஆகிய மூன்று 
சட்டகங்களைப்‌ பழ்ப்போம்‌. ஏனெனில்‌ இவை மூன்றிலும்‌ பயிற்சி அவித்த 
மாதிரிகளை மட்டுமே ஓபன்சிவியில்‌ பயன்படுத்த இயலும்‌. 


பட வகைப்பாடு, பொருள்‌ கண்டறிதல்‌, பகுதிப்‌ பிரிப்பு (560 1௦110) மற்றும்‌ 
பலவற்றை உஊளடக்கிய கணினிப்‌ பார்வை பணிகளில்‌ ஆழ்ந்த கற்றல்‌ வழிமுறைகள்‌ 
முன்னர்‌ கண்டிராத துல்லியத்தைப்‌ பெறும்‌ திறன்‌ கொண்டவை. 


ஆன்டிராய்டு சாதனத்தில்‌ ஆழ்ந்த கற்றல்‌ (டன60 ஈயா! ௦௩ ௦௦10 
வெ௦6) 


ஆண்டிராய்டு சாதனத்தில்‌ ஒபன்சிவி ஆழ்ந்த_கற்றல்‌ நிரல்கூறு_ (002003 0660 
|ாா0_ற௦0ப!6) பயன்படுத்தி பொருட்களை அடையாளம்‌ கண்டு, 
வகைப்படுத்துவது எப்படி என்று பயிற்சிகள்‌ இணையத்தில்‌ உள்ளன. 





நன்றி 


1. 1/8] ௨டலாாா0- 00௦00 


6 ௬: ட்‌ | 
படத்‌ தரவுத்தளங்கள்‌ 

இயந்திரக்‌ கற்றலுக்கு படத்தரவுகள்‌ அவசியம்‌ 

இயந்திரக்‌ கற்றல்‌ முறையில்‌ பல்லாயிரம்‌ படங்களையும்‌ அவற்றைக்‌ 

கைமுறையாக வகைப்படுத்திய தரவுகளையும்‌ உள்ளீடு செய்யவேண்டும்‌ 

என்று முன்னர்‌ பார்த்தோம்‌. இம்மாதிரி படங்களும்‌, தரவுகளும்‌ நமக்கு 

எங்கிருந்து கிடைக்கும்‌? 


எம்னிஸ்ட்‌ (141415) 














பும்‌ - 3 ்‌ பும்‌ - 7 ்‌ பும்‌ - 2 ்‌ பும்‌ - 8 
10 | 
20 0 0 ॥ 
0 20 0 20 0 20 0 20 


பயம்‌ -] பயம்‌ -0 பாரம்‌ - 5 


0 0 0 
ப ] 
இன்‌: 
0 20 0 20 0 20 


எம்னிஸ்ட்‌ (141451) - கையால்‌ எழுதிய இலக்கங்கள்‌ 





இது கையால்‌ எழுதப்பட்ட இலக்கங்களின்‌ பெரிய தரவுத்தளமாகும்‌. இது 
பொதுவாக பல்வேறு இயந்திரக்‌ கற்றல்‌ பட வகைப்படுத்தல்‌ 
(085517091௦) முறைகளில்‌ பயிற்றுவிக்கவும்‌, சோதனை செய்யவும்‌ 
பயன்படுகிறது. 


சிஃபார்‌ (சொகு) 


இந்தத்‌ தரவுத்தளத்தில்‌ வானூர்திகள்‌, சீருந்துகள்‌, பறவைகள்‌, பூனைகள்‌, 
மான்கள்‌, நாய்கள்‌, தவளைகள்‌, குதிரைகள்‌, கப்பல்கள்‌ மற்றும்‌ 
சரக்குந்துகள்‌ ஆக பத்து வெவ்வேறு வகைகளில்‌ படங்கள்‌ கிடைக்கும்‌. 


நர்ப்‌ (110௩8) 





இந்தத்‌ தரவுத்தளத்தில்‌ பல்வேறு ஒளி மற்றும்‌ தோற்ற அமைவில்‌ 
பொம்மைகளின்‌ தொலைநோக்கிப்‌ படங்கள்‌ (0110600191 119065) 
உள்ளன. முப்பரிமாணப்‌ பொருட்களை அடையாளம்‌ கண்டுகொள்ளும்‌ 
சோதனைகளுக்காக இந்த தரவுத்தளம்‌ வடிவமைக்கப்பட்டுள்ளது. இதில்‌ 
விலங்குகள்‌, மனித உருவங்கள்‌, வானும்திகள்‌, சரக்குந்துகள்‌ மற்றும்‌. 
சீருந்துகள்‌ வகைகளைச்‌ சேர்ந்த ஐம்பது பொம்மைகவின்‌ படங்கள்‌ உளளன. 





லேபல்‌-மி (௮௦ வா) 


எம்ஜடி (1411) பல்கலை இந்த குறிப்புரைகள்‌ கூடிய படங்களின்‌ 
தரவுத்தொகுப்பை வெவியிடுகிறது. இது பல்வேறு கோணங்கள்‌, அளவுகள்‌ 
மற்றும்‌ 'நோக்குநிலைகளில்‌ படங்களைக்‌ கொண்டுள்ளது. பலகோண 
எல்லைப்‌ பெட்டியை (00/00 6௦010 0௦)6) வரைவதன்‌ மூலம்‌ ஒரு 
படத்திற்குள்‌ பல பொருட்களைக்‌ குறிக்க இது அனுமதிக்கிறது. 


தெருவிலிருந்து தெரியும்‌ வீட்டு எண்கள்‌ (51466 4/1 10056 
ப்பா 65 - 5/1) 


கூகிள்‌ சாலை வரைபடங்களில்‌ நீங்கள்‌ தெருவிலிருந்து தெரியும்‌ வீடுகளின்‌ 
படங்களைப்‌ பார்த்திருக்கலாம்‌. இந்தப்‌ படங்களில்‌ தெரியும்‌ வீட்டு எண்களின்‌ 
படங்கள்‌ மட்டும்‌ இந்தத்‌ தரவில்‌ கிடைக்கின்றன. 


கோகோ (0060 - ௦ 00/௨௦15 ரா ொர்லர்‌) 


கோகோ என்பது ஒரு பெரிய அளவிலான பொருள்‌ கண்டறிதல்‌, பகுதிப்‌ 
பிரிப்பு (501௦0) மற்றும்‌ படவிளக்கம்‌ கொடுத்தல்‌ (௨0000 ) 


தரவுத்தொகுப்பு ஆகும்‌. இதில்‌ பொருட்களைச்‌ சுற்றி எல்லைப்‌ பெட்டிகளும்‌ 
உள்ளன. 


படவலை (॥ா௨௦ ௨3 6*) 


சொல்வலை (14/௦0) என்பது சொற்களுக்கு இடையிலான சொற்பொருள்‌ 
உவுகளைச்‌ சித்தரிக்கும்‌ தரவுத்தளம்‌. சொல்வலையில்‌ உள்ள ஒவ்வொரு 
பொருளுள்ள கருத்தும்‌, பல சொற்கள்‌ அல்லது சொற்றொடர்களால்‌ 
விவரிக்கப்படலாம்‌. இது “ஒத்த தொகுப்பு (ூர56்‌)” என்று 
அழைக்கப்படுகிறது. சொல்வலையில்‌ ஒரு லட்சத்துக்கும்‌ மேற்பட்ட ஒத்த 
தொகுப்புகள்‌ ஊ்என. இவற்றில்‌ பெரும்பாலானவை பெயர்ச்சொற்கள்‌. 





படவலை என்பது சொல்வலை வரிசைக்கு ஏற்ப ஒழுங்கமைக்கப்பட்ட ஒரு படத்‌ 
தரவுத்தொகுப்பு. படவலையில்‌ ஒவ்வொரு ஒத்த தொகுப்பையும்‌ 
விளக்குவதற்கு சுமார்‌ ஆயிரம்‌ படங்கள்‌ கிடைக்கும்‌. பெரும்பாலான 
படங்களுக்கு குறிப்புரைகளும்‌, எல்லைப்‌ பெட்டிகளும்‌ உண்டு. 


நன்றி 


1. பவாமயொர்ள 001 8௨0௦0011௦0 பவா) 110௨0 
நட பறாவா ப டீவாயவ! 


கற்றல்‌ தரவு தயார்‌ செய்தல்‌ 
புதிய பணியாளருக்குப்‌ பயிற்சி கொடுப்பது போலவேதான்‌ 


நீங்கள்‌ கைமுறையாக வகைப்படுத்தல்‌ (019551110911/01) செய்து 
கொண்டிருக்கிறீர்கள்‌ என்று வைத்துக்‌ கொள்வோம்‌. ஒரு புதிய 
பணியாளருக்குப்‌ பயிற்சி அளிக்க வேண்டும்‌. என்ன செய்வீர்கள்‌? நீங்கள்‌ 
வகைப்படுத்திய மாதிரிகளைக்‌ காட்டி அதேபோல்‌ செய்யச்‌ சொல்வீர்கள்‌ 
அல்லவா? எந்திரக்‌ கற்றலில்‌ பழக்குவதும்‌ அதேபோல்‌ தான்‌. கைமுறையாக 
வகைப்படுத்திய படங்கள்‌ ஆயிரக்கணக்கில்‌ தேவை. 


தரவுத்தளங்களில்‌ உள்ள படங்களை முடிந்தால்‌ பயன்படுத்தலாம்‌ 


படத்தொகுப்பில்‌ ஒரு வடிவமைப்பைக்‌ (09118) கண்டுபிடிப்பது போன்ற 
எளிய கணினிப்‌ பார்வை திட்டங்களுக்கு பொதுவில்‌ கிடைக்கும்‌ படத்‌ 
தரவுத்தொகுப்புகள்‌ போதுமானதாக இருக்கும்‌. ஆனால்‌ மிகவும்‌ சிக்கலான 
கணினிப்‌ பார்வை பயன்பாடுகளுக்கு, நீங்கள்‌ ஒரு துல்லியமான தீர்வை 
உருவாக்கத்‌ தேவையான பயிற்சித்‌ தரவுகளை எவ்வாறு தயரிப்பது? 


படவலை (190 611/6) மற்றும்‌ கோகோ (060 - ளு 00/6௦ | 
டலஸ்‌) போன்ற திறந்த மூலத்‌ தரவுத்தொகுப்புகளைப்‌ 
பயன்படுத்தமுடியுமா என்று முதலில்‌ பார்க்கலாம்‌. அப்படி முடியவில்லை 
என்றால்‌ நாம்‌ தரவுகளைக்‌ கைமுறையாகத்‌ தயார்‌ செய்ய வேண்டும்‌. 





தரவுகளை வகைப்படுத்தலும்‌ குறியிடுதலும்‌ (1௮55173ர௩9 வாய 
1௮௦௮1௦) 


நம்முடைய வேலைக்குத்‌ தகுந்த படங்களை சேகரித்து விட்டோம்‌ என்று 
வைத்துக்‌ கொள்வோம்‌. அடுத்து இந்தத்‌ தரவுத்‌ தொகுப்புகளை 
வகைப்படுத்துதல்‌ மற்றும்‌ குறியிடுதல்‌ நம்முடைய பெரும்பாலான நேரத்தை 





எடுக்கும்‌. இந்த வேலையை எளிதாக்கவும்‌ துரிதப்படுத்தவும்‌ நமக்குத்‌ 
தோதான கருவிகள்‌ தேவை. 


படக்‌ குறிப்புரைக்‌ (80௦1211௦00) கருவிகள்‌ 


்‌ 








லேபல்‌-ஐஎம்ஜி படக்‌ குறிப்புரைக்‌ கருவி 


பொதுவாக பொருள்‌ கண்டறிதல்‌ பணிக்கு எல்லைப்‌ பெட்டிகள்‌ வரைந்து 
குறியிட வேண்டும்‌. இம்மாதிரி வேலைகளுக்கு லேபல்‌-ஐஎம்ஜி (966110), 
விசிஜி படக்‌ குறிப்புரைக்‌ கருவி (00 1906 &௱௦௦74௦), இமேஜ்‌- 
டாக்கர்‌ (1806180061) போன்ற பல கட்டற்ற திறந்த மூலக்‌ கருவிகள்‌ 
உள்ளன. 


நன்றி 


1. |(ஸவா௱ா0 கர்லா 


சோதனை அமைப்புகள்‌ 
(115௦6௦0௩10 வூ்வா5) 


அடுத்து கணினிப்‌ பறவை அமைப்புகளைத்‌ தொழில்துறையில்‌, மேலும்‌ 
குறிப்பாகத்‌ தயாரிப்பில்‌, பயன்படுத்தும்‌ சில வழிமுறைகளைப்‌ பார்ப்போம்‌. 


பார்வை சோதனை அமைப்புகள்‌ என்றால்‌ என்ன? 


பார்வை சோதனை அமைப்புகள்‌ (இயந்திரப்‌ பார்வை அமைப்புகள்‌) பல்வேறு 
தொழில்துறை மற்றும்‌ ஹ்பத்தி வேலைகளில்‌ பட அடிப்படையிலான 
சோதனையைத்‌ தானியங்கி முறையில்‌ வழங்குகின்றன. 29 மற்றும்‌ 30 
இயந்திரப்‌ பார்வை அமைப்புகள்‌ இப்போது பொதுவாகத்‌ தானியங்கி 
சோதனை (பபெ4௦9160 115066040௦), எந்திரன்‌ வழிகாட்டுதல்‌ (100௦1 
0ப102166), தரக்‌ கட்டுப்பாடு (பெவியு 6௦101), தரம்‌ மற்றும்‌ அளவு 
வாரியாகப்‌ பிரித்தல்‌ (50171110) மற்றும்‌ பல வேலைகளுக்குப்‌ 
பயன்படுத்தப்படுகின்றன. 


பறவை சோதனை அமைப்புகள்‌ என்ன செய்ய முடியும்‌ 


451/0 ோகர்கச௱ 0கற0 இராம்சி 





புட்டி நிரப்பு நிலை சோதனை 


இம்மாதிரி திறன்‌ சோதனை அமைப்புகள்‌ (பாம்‌ னார்‌ 506௦0 
5) படக்‌ கருவிகள்‌ மற்றும்‌ ஒளி அமைப்பு ஆகியவற்றைக்‌ 
கொண்டுள்ளன. கணினிப்பார்வை அமைப்புகள்‌ பாகங்களை அளவிட 
முடியும்‌, பாகங்கள்‌ சரியான நிலையில்‌ உள்ளனவா என்று பாக்க முடியும்‌, 
மற்றும்‌ பாகங்களின்‌ வடிவத்தைக்‌ கண்டறிய முடியும்‌. மேலும்‌, 
அதிவேகத்தில்‌ பாகங்களை அளவிடவும்‌ மற்றும்‌ வகைப்படுத்தவும்‌ இயலும்‌. 


பொதியல்‌ சோதனை (9௦1௮0110 1150௦01101) 


மாத்திரைகள்‌ மற்றும்‌ பொதிமருந்து மாத்திரைகளை (69005ப165) 
புட்டிகளில்‌ நிரப்பும்‌ போது துல்லியமாக எண்ணுவது மருந்து தயாரிப்பில்‌ 
மிகவும்‌ முக்கியமான வேலை. மேலும்‌ உடைந்த அல்லது ஓரளவே உருவான 
மாத்திரைகளைக்‌ கண்டுபிடித்து நீக்க வேண்டும்‌. 


ஒரு மாத்திரை குறைபாடுடையதாகக்‌ கருதப்பட்டால்‌ அதை நீக்குவதையும்‌ 
மற்றும்‌ எண்ணுவதையும்‌ கணினிப்பார்வை ஆய்வு முறை 
செயல்படுத்துகிறது. 


துணை உலோக ஆக்சைடு குறைகடத்தி (01405 - ொடுணாளா்ரு 
1121௮ 0,406 5னா(௦00ப01௦1) பட உணரிகள்‌ கொண்ட ௫யர்‌ 
செயல்திறன்‌ படக்கருவிகள்‌ கடந்த சில ஆண்டுகளில்‌ கணிசமாக விலை 


குறைந்துள்ளன. இது உற்பத்தியின்‌ போது உயர்‌ தெளிவுத்திறனில்‌ (192 
6501ப11௦) ஆய்வு செய்ய வழி செய்கிறது. 


நன்றி 


1. 80/௨1 -1வூவ [50 60100 ஒறு 6 


தயாரிப்பு மற்றும்‌ பாகங்களைத்‌ 
தொகுத்தல்‌ (௦0 ப௦* ௮0 
ொொடிவார்‌ &55ஊ0ரு) 


செலுத்துப்பட்டையில்‌ (௦௦0௩ ஞஷுூ0 0611) வரும்‌ பாகங்கள்‌ ஒற்றையாக 
வரும்‌. மேலும்‌ இவை ஒரே திசையமையில்‌ இருக்கக்‌ கூடும்‌. இவற்றை 
ஒவ்வொன்றாக எந்திரனின்‌ கைப்பிடியில்‌ பிடித்து எடுப்பது அவ்வளவு 
கடினமான வேலை அல்ல. பலவிதமான பாகங்கள்‌ ஒன்றன்பின்‌ ஒன்றாக 
வந்தாலும்‌ பாகங்களை அவற்றின்‌ வடிவம்‌ (51806), அளவு (5126) மற்றும்‌ 
பட்டைக்குறி (0916006) மூலம்‌ அடையாளம்‌ கண்டுகொள்ளலாம்‌. 


ஆனால்‌ கலன்களில்‌ (011) கொட்டி வைத்திருக்கும்‌ பாகங்கள்‌ சீரற்ற 
திசையமைவில்‌ (800௦0 ௦181௩911௦0) இருக்கும்‌. இவற்றை எந்திரனின்‌ 
கைப்பிடியில்‌ பிடித்து எடுப்பது சவாலான வேலை. இதற்கு முப்பரிமாண 
கணினிப்பார்வை தொழில்நுட்பத்தைப்‌ பயன்படுத்தவேண்டும்‌. 





முப்பரிமாணப்‌ புள்ளி மேகம்‌ (30 ௦4ஈர்‌ 010 ப0) 


புள்ளி மேகம்‌ என்பது விண்வெளியில்‌ உள்ள தரவுப்‌ புள்ளிகளின்‌ 
தொகுப்பாகும்‌. புள்ளிகள்‌ ஒரு முப்பரிமாணப்‌ பொருளைக்‌ குறிக்கும்‌. 
ஒவ்வொரு புள்ளியும்‌ அதன்‌ %, * மற்றும்‌ £ ஆயத்தொலைவுகளைக்‌ 
கொண்டுள்ளது. புள்ளி மேகங்களைப்‌ பொதுவாக முப்பரிமாண இயந்திரப்‌ 
பார்வை படக்கருவிகளால்‌ (51660 ௦௦0106 1514௦0 வ) 
தயமிக்கலாம்‌. 


கலனிலிருந்து பாகங்களை எடுத்தல்‌ (81 10/0) இப்போது இயந்திரப்‌ 
பார்வையைப்‌ பயன்படுத்துகிறது 


கோ 30 1206 114 ஆன்ற 
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50100/21௨ அனகை. ்‌ 

பசி அஷ பனி 2 

30 ௩4௪௦46 174௦ [1220 ன த 2 
ரல்‌ 
லக 


௦ஐ௱௱ரத 


ரத 1000 ௦0௦1 (௦0 கொர்‌ 


இயந்திரப்‌ பார்வை உதவியுடன்‌ கலனிலிருந்து பாகங்களை எடுத்தல்‌ 


கண்ணால்‌ பார்ப்பதை யோசிக்காமலேயே கையால்‌ பிடித்து எடுக்கும்‌ லாகவம்‌ 
மனிதர்களுக்கு எவிய கைத்திறமை. ஆனால்‌ இயந்திரப்‌ பார்வை 
இருந்தாலும்‌ எந்திரனுக்கு ஒரு கலனில்‌ கொட்டி வைத்திருக்கும்‌ பாகங்களில்‌ 
ஒன்றைப்‌ பிடித்து எடுப்பது எளிதான வேலை அல்ல. 


ஆகவே ஒரு எந்திரன்‌ ஒரு கலனிலிருந்து சீரற்ற பொருட்களைத்‌ திறம்பட 
எடுக்க, அதற்கு ஒரு புள்ளி மேக வரைபடம்‌ (0௦ம்‌ 0௦00 ௱௨)) 
தேவைப்படுகிறது. புள்ளி மேகத்தை உருவாக்க, ஒரு முப்பரிமாண இயந்திரப்‌ 
பார்வை படக்கருவி (51660 ரா2௦16 151400 ளா) தேவை. பின்னர்‌ 
ஒரு குறிப்பிட்ட அருப்படியை எந்திரன்‌ கைப்பிடியில்‌ பிடித்தெடுத்து அடுத்த 
வேலையைச்‌ செய்ய முடியும்‌. 


இவை அனைத்தும்‌ உற்பத்தி வரிசையின்‌ செயல்திறனை அதிகரிக்க 
உதவுகிறது. அதிக செலவு செய்து தயாரிப்பை திரும்பவும்‌ வாங்கி 
பழுதுபார்த்தல்‌ (16011) எண்ணிக்கையை குறைக்கிறது. ஆக இது 


ஹ்பத்தித்திறனை அதிகரிக்கிறது மற்றும்‌ இறுதியில்‌ நுகர்வோரை 
மகிழ்ச்சியாக வைத்திருக்கிறது. 


நன்றி 
1.20 0௨4180 100 10 00_- ஸோ 


தரம்‌ பிரித்தல்‌ மற்றும்‌ வகைப்படுத்தல்‌ 
ஜவுளித்‌ தொழிற்சாலை மற்றும்‌ கிடங்குகளில்‌ ரகவாரியாகப்பிரித்தல்‌ 


ஜவுளித்‌ தொழிற்சாலை மற்றும்‌ கிடங்குகளில்‌ வண்ணம்‌ மற்றும்‌ 
வடிவமைப்புபடி எண்ணுதல்‌ மற்றும்‌ ரகவாமியாகப்‌ பிரித்தல்‌ வேலைகளை 
கணினிப்பார்வை மூலம்‌ செய்வதால்‌ செலவைக்‌ குறைக்க முடியும்‌. இதற்கு 
நம்‌ கணினிப்பார்வை அமைப்பு முதலில்‌ செலுத்துப்‌ பட்டையில்‌ நகரும்‌ 
ஜவுளிகளின்‌ படத்தைப்‌ பிடிக்கிறது. அடுத்து விளிம்பு கண்டறிதலைப்‌: 
பயன்படுத்தி வடிவங்களை அடையாளம்‌ காண்கிறது. கடைசியில்‌ நாம்‌ 
முன்னர்‌ பருத்தபடி ஹ்யூ உருமாற்றம்‌ (110ப9 118057௦) பயன்படுத்தி 
வடிவியல்வாரியாகப்‌ பிரித்தெடுக்கிறது. 





(6) னி! எஸ (ஸா 


(2] வயிர வலனபக 1201௦ 





துணிகளின்‌ நெசவமைப்பு 


விலங்குத்தோல்‌, மரப்பலகை போன்ற இயற்கைப்‌ பொருட்களை பழுது 
வாரியாகப்‌ பிரித்தல்‌ 


காலணி, கைப்பை போன்ற பல தயரிப்புகளுக்கு விலங்குத்தோல்‌ (69476) 
பரவலாகப்‌ பயன்படுத்தப்படுகிறது. ஹ்பத்தி செயல்முறைக்குத்‌ தகுதியான 
பகுதியின்‌ அளவை அடிப்படையாகக்‌ கொண்டு விலங்குத்தோலை பல தர 
நிலைகளாக வகைப்படுத்த வேண்டும்‌. இதன்படி தரநிலைகள்‌ 
வரையறுக்கப்பட்டுள்ளன. விலங்குத்தோல்‌ ஒவ்வொன்றின்‌ விலையும்‌ அதன்‌ 
தரத்தின்படி இருப்பதால்‌, ஒவ்வொரு வர்த்தக பரிவர்த்தனைக்கும்‌ 
சச்சரவுகளைக்‌ குறைக்க இதுபோன்ற வழிகாட்டுதல்கள்‌ நிறுவப்பட்டுள்ளன. 


இது தொடர்பான பேச்சுவம்த்தை எப்போதும்‌ விற்பவர்கள்‌ மற்றும்‌ 
வாங்குபவரகளுக்கிடையே கூடுதல்‌ செலவு மற்றும்‌ சரச்சையை 
ஏற்படுத்துகிறது. வழக்கமாக குறைபாடுள்ள பகுதிகளை (0678601146 
21695) அனுபவமிக்க வல்லுநர்கள்‌ கைமுறையாகக்‌ குறிப்பார்கள்‌. இந்த 
செயல்முறை நம்பகமானதல்ல, ஏனெனில்‌ இது தனிநபர்‌ அபிப்பிராயத்தை 
அதிகம்‌ சார்ந்துள்ளது. 


இன்றுவரை, தொழில்களில்‌ குறைபாடு கண்டறிதல்‌ மற்றும்‌ அடையாளம்‌ 
குறிக்கும்‌ நடைமுறைகள்‌ இன்னும்‌ அதிகம்‌ பயிற்சி பெற்ற ஆய்வாளர்களால்‌ 
மேற்கொள்ளப்படுகின்றன. எனவே, இம்மாதிரி குறைபாடுகளை அடையாளம்‌ 
குறிக்கும்‌ பணிகளின்‌ சர்ச்சையையும்‌, செலவையும்‌ குறைக்க இயந்திரப்‌ 
பார்வை நுட்பம்‌ அவசியம்‌. 


தரவாரியாக வரிசைப்படுத்தல்‌ மற்றும்‌ எண்ணுதல்‌ (50110 8௮0 
௦௦பா1(1 0) 


சென்னையிலுள்ள தயாரிப்பு நிறுவனம்‌ என்ஜின்‌ தயாரிப்பாளர்களுக்குத்‌ 
தேவையான பல்வேறு வகையான பிஸ்டன்‌ வளையங்களைத்‌ (0154௦ 
1195) தயமித்து சரியான எண்‌ மற்றும்‌ வகைகளில்‌ தொகுத்து அனுப்ப 
வேண்டும்‌. 





ஒவ்வொரு தொகுப்பிலும்‌ வளையங்களை வரிசைப்படுத்துவதும்‌ 
எண்ணுவதும்‌ வேலைகொள்வதாகவும்‌ அதிக நேரம்‌ எடுப்பதாகவும்‌ 
இருந்தது. ஏனெனில்‌ ஒவ்வொரு தொகுதியிலும்‌ 100 அல்லது அதற்கு 
மேற்பட்ட வளையங்கள்‌ குறைந்தபட்ச அகலம்‌ 0.3 மிமீ முதல்‌ 0.8 மிமீ 
அகலம்‌ வரை வேறுபடுகின்றன. வளையங்களின்‌ துல்லியமான 


எண்ணிக்கையைக்‌ கணக்கிடுவது மிகவும்‌ முக்கியமானது. மேலும்‌ இது 
பிஸ்டன்‌ தொகுக்கும்போது குழப்பத்தைத்‌ தவிர்க்க உதவுகிறது. ஏனெனில்‌ 
தொகுப்பில்‌ கூடுதல்‌ வளையங்கள்‌ இருந்தாலும்‌ அல்லது போதுமான 
வளையங்கள்‌ இல்லாவிட்டாலும்‌ தொகுப்பைக்‌ கைமுறையாக மறுபரிசீலனை 
செய்ய வேண்டும்‌. 


ஆகவே இந்த வேலைக்கு கணினிப்பார்வை அமைப்பை இந்தத்‌ 
தொழிற்சாலையில்‌ நிறுவினர்‌. இது மென்பொருள்‌ விளிம்புகளைக்‌ 
கண்டுபிடிப்பதனமூலம்‌ வளையங்களைக்‌ கணக்கிடுகிறது. முன்னர்‌ 
நூறுக்கு மேற்பட்ட வளையங்களைக்‌ கைமுறையாக எண்ணுவது ஐந்து 
நிமிடங்களுக்கு மேல்‌ எடுத்தது. இந்தத்‌ தானியங்கி இயந்திரம்‌ பத்து 
வினாடிகளில்‌ இப்பணியை முடிக்கிறது. 





1. /0வூவா [201௦ வா 6000011100 800 (1951110240 


மேற்பரப்பு குறைபாடு சோதனை 
(பார்‌௮0௨ 066207 560101) 


உலோக பாகங்களின்‌ மேற்பரப்பு குறைபாடு சோதனை 


மேம்பட்ட 20 மற்றும்‌ 30 மேற்பரப்பு குறைபாடு ஆய்வு அமைப்புகள்‌ இந்த 
வேலைக்குப்‌ பயன்படுகின்றன. குறிப்பாக உலோக பாகங்களின்‌ பொருளிலோ 
அல்லது உற்பத்தியிலோ இருக்கும்‌ ஒடுக்கங்கள்‌ (0815), நுண்துளைகள்‌ 
(00165), சில்லுகள்‌ (105), பொலிந்த வடுக்கள்‌ (215), நிறமாற்றம்‌, துரு, 
கீறல்கள்‌, காடிகள்‌ (0 100465) போன்ற பழுதுகளை நம்பத்தகுந்த முறையில்‌ 
கண்டறிய முடியும்‌. 20 மற்றும்‌ 30 சோதனைகளை சேர்ந்து செய்வதால்‌ தவறான 
நிராகரிப்பு வீதத்தைக்‌ (19156 (€/€01 946) குறைக்க முடியும்‌. 


நெகிழி பாகங்களின்‌ மேற்பரப்பு குறைபாடு சோதனை 









[ 


நெகிழி பாகங்களில்‌ மேற்பரப்பு குறைபாடுகள்‌ 


நெகிழி பாகங்களை அச்சு வார்ப்பு செய்யும்‌ போது தீய்தல்‌ (6பாா), கருப்பு 
புள்ளிகள்‌ (019016 50015), போதா திரப்புதல்‌ (15பரி/ வா 11 ர9), மேற்பரப்பு 
கீறல்கள்‌ மற்றும்‌ விரிசல்கள்‌ (5ப1790€ 5019140065 800 680165), குமிழிகள்‌ 
(௦ ப00165) போன்ற பல்வேறு மேற்பரப்பு குறைபாடுகள்‌ வரக்கூடும்‌. 
கச்சாப்பொருள்‌, வார்ப்பு அச்சு, தயாரிப்பு வடிவமைப்பு மற்றும்‌ வார்ப்பு எந்திரங்கள்‌ 
காரணமாக இம்மாதிரி பாதிப்புகள்‌ பெரும்பாலும்‌ ஏற்படுகின்றன. வழக்கமாக 
அனுபவமிக்க பணியாளர்கள்‌ மேற்பரப்பைப்‌ பழ்வையில்‌ சோதனை செய்வர்‌ அல்லது 
ஸ்ட்ரோபோஸ்கோப்‌ (5100056006) பயன்படுத்தியும்‌ ஓரளவு கண்டறியலாம்‌. 
இம்முறைகள்‌ திறமையற்றவை மற்றும்‌ பிழைகள்‌ ஏற்பட வாய்ப்புண்டு. ஆனாலும்‌ 
பெரும்பாலான நிறுவனங்கள்‌ இன்னும்‌ இத்தகைய முறைகளைப்‌ 
பயன்படுத்துகின்றன. 


சமீப காலங்களில்‌, நெகிழி பாகங்களில்‌ உள்ள குறைபாடுகளைக்‌ கண்டறிய 
இயந்திரப்‌ பார்வை தொழில்நுட்பத்தின்‌ அடிப்படையில்‌ தானியங்கி ஆய்வு 
முறைகள்‌ புழக்கத்துக்கு வந்துவிட்டன. இவை நம்பத்தகுந்த முறையில்‌ வேலை 
செய்கின்றன. 


பூச்சு தடிமன்‌ (௦௦௨7111 11௦1 ௦௨55) அளவிடுதல்‌ 


எஃகு தயாரிப்பு நிறுவனங்களுக்கு பூச்சு தடிமனைத்‌ துல்லியமாகக்‌ 
கட்டுப்படுத்துவது மிக முக்கியமானது. ஏனெனில்‌ அதிகப்படியான பூச்சு 
பயன்படுத்துவது லாபத்தை பாதிக்கிறது. அதே நேரத்தில்‌ போதுமான பூச்சு 

ல்லாதது உத்தரவாத உரிமைகோரல்களுக்கு (1/9 வாடு ௭5) வழிவகுக்கும்‌. 
கணினிப்‌ பார்வை அமைப்பு அரை மைக்ரான்‌ முதல்‌ 25 மைக்ரான்‌ வரை உள்ள மிக 
மெல்லிய பூச்சு படலங்களைத்‌ (14 111 6௦941105) துல்லியமாக 
அளவிடுகிறது. 


நன்றி 


1. 10பட/௨௨௦௦1100_௦0பர்‌ டிவீ6ட(5 ற) 61௦ 110000. 


பணியாளர்‌ பாதுகாப்பும்‌ உடல்நலனும்‌ 


கீழ்க்கண்ட வேலைகளுக்கு கணினிப்‌ பார்வைத்‌ தொழில்நுட்பங்களைப்‌ 
பயன்படுத்தலாம்‌: 





ப 27:11) 
"கனை நவமியில்‌ 271) 
ர ரகு ககக 
கை நவமியில்‌ 








தனிநபர்‌ பாதுகாப்பு சாதனங்கள்‌ 

உ அபாயகரமான பணியிடங்களில்‌ தனிநபர்‌ பாதுகாப்பு சாதனங்கள்‌ (ட்‌ 
- 8௮500௮ 016006 டபான) அணியவேண்டும்‌ என்ற 
வழிமுறைகளைப்‌ பின்பற்றுதல்‌. 


உ அபாயகரமான வேதிப்பொருட்கள்‌ (ோவா/0௮1/5) சரக்கு வைப்பு மற்றும்‌ 
போக்குவரத்தைக்‌ கண்காணித்தல்‌. 


உ மீண்டும்‌ மீண்டும்‌ செய்யும்‌ வேலைகளில்‌ காயமடைவதைத்‌ (606116 
ார்யரு) தடுக்க பணிச்சூழலியல்‌ (90௦405) மதிப்பீடு. 


கட்டுமான தளத்தில்‌ ஆபத்தான சூழ்நிலைகளைத்‌ தவிர்த்தல்‌ 


செய்யும்‌ வேலையைப்‌ பொருத்து பணியிடங்களில்‌ தலைக்கவசம்‌, பாதுகாப்புக்‌ 
கண்ணாடி போன்ற சாதனங்களை அணிவது அவசியம்‌. முக்கியமாக 
ஆழ்கிணறு துளையிடுதல்‌ (0660 /6| ((1ஈ9), அகழ்தல்‌ 
(06௦ய/911/௦) மற்றும்‌ சுரங்கம்‌ (ராரா) போன்ற எந்திரங்களை 
இயக்குபஹ்கள்‌ மேலும்‌ பாதுகாப்பாக வேலை செய்ய வேண்டும்‌. தெரிந்தோ 
தெரியாமலோ வேலை அவசரத்தில்‌ பணியாளர்கள்‌ இவற்றை அணியாவிட்டால்‌ 
விபத்துக்குள்ளாகி காயமடைய நேரிடலாம்‌. இவற்றைத்‌ தடுப்பது 
நிறுவனத்தின்‌ கடமை, நிகழ்நேர படக்கருவிகள்‌, காணொளி பகுப்பாய்வுகள்‌ 
போன்ற கணினிப்‌ பார்வைத்‌ தொழிலநுட்பங்களைப்‌ பயன்படுத்தி 
நிறுவனங்கள்‌ பணியாளர்கள்‌ செயல்பாட்டைக்‌ கண்காணிக்க இயலும்‌. 


பழுதடைவதை முன்னறிந்து பராமரித்தல்‌ (1௨04௦1116௦ 
ராவா*வாவா௦€) 


எந்திரங்களில்‌ வேலை செய்யும்போது எதிர்பாராதவிதமாக சில பாகங்கள்‌ 
செயலிழந்தாலோ அல்லது திடீரென எந்திரமே நினறுவிட்டாலோ விபத்துகள்‌ 
ஏற்படலாம்‌. பொருட்களின்‌ இணையம்‌ (1௦1) பயன்படுத்தி எந்திரங்களின்‌ 
மின்னோட்டம்‌ (௦பானா1), அதிர்வு (10௮41௦), இரைச்சல்‌ (1௦156) 
ஆகியவற்றைக்‌ கண்காணிப்பதன்‌ மூலம்‌ பபூதடைவதை ஓரளவு முன்னறிந்து 
பராமரிக்க முடியும்‌. இத்துடன்‌ சில முக்கிய பாகங்களின்‌ படங்களை எடுத்து 
மதிப்பீடு செய்வதன்‌ மூலம்‌ மேலும்‌ துல்லியமாகப்‌ பழுதடைவதை முன்னறிய 


முடியும்‌. 
நன்றி 


1.5௦ ௮ ௦ ௨ரங௨ டர்பன்‌ - பள்‌ பாள்ர்பர்‌, _ ோஸாவ 


- கட்ட காாடட்டி0௦66. (01 
மின்புத்தகங்களைப்‌ படிக்க உதவும்‌ கருவிகள்‌: 


மின்புத்தகங்களைப்‌ படிப்பதற்கென்றே கையிலேயே வைத்துக்‌ 
கொள்ளக்கூடிய பல கருவிகள்‌ தற்போது சந்தையில்‌ வந்துவிட்டன. (8016, 
110016, அா௦்‌௦10 190145 போன்றவை இவற்றில்‌ பெரும்பங்கு வகிக்கின்றன. 
இத்தகைய கருவிகளின்‌ மதிப்பு தற்போது 4000 முதல்‌ 6000 ரூபாய்‌ வரை 
குறைந்துள்ளன. எனவே பெரும்பான்மையான மக்கள்‌ தற்போது இதனை 
வாங்கி வருகின்றனர்‌. 


ஆங்கிலத்திலுள்ள மின்புத்தகங்கள்‌: 
ஆங்கிலத்தில்‌ லட்சக்கணக்கான மின்புத்தகங்கள்‌ தற்போது கிடைக்கப்‌ 
பெறுகின்றன. அவை ?மா, பட்‌, 1100), ,&214/3. போன்ற வடிவங்களில்‌ 


இருப்பதால்‌, அவற்றை மேற்கூறிய கருவிகளைக்‌ கொண்டு நாம்‌ 
படித்துவிடலாம்‌. 

தமிழிலுள்ள மின்புத்தகங்கள்‌: 

தமிழில்‌ சமீபத்திய புத்தகங்களெல்லாம்‌ நமக்கு மின்புத்தகங்களாக 
கிடைக்கப்பெறுவதில்லை. [10/6011490பா௨/.60௦0 எனும்‌ குழு தமிழில்‌ 
மின்புத்தகங்களை வெளியிடுவதற்கான ஒர்‌ உஊனனத சேவையில்‌ 
ஈடுபட்டுள்ளது. இந்தக்‌ குழு இதுவரை வழங்கியுள்ள தமிழ்‌ மின்புத்தகங்கள்‌ 


அனைத்தும்‌ உயர்ட்வலாா-ல்‌ உள்ளன. ஆனால்‌ இவை மிகவும்‌ பழைய 
புத்தகங்கள்‌. 


சமீபத்திய புத்தகங்கள்‌ ஏதும்‌ இங்கு கிடைக்கப்பெறுவதில்லை. 
சமிபத்திய புத்தகங்களை தமிழில்‌ பெறுவது எப்படி? 
அமேசான்‌ கிண்டில்‌ கருவியில்‌ தமிழ்‌ ஆதரவு தந்த பிறகு, தமிழ்‌ மின்னூல்கள்‌ 


அங்கே விற்பனைக்குக்‌ கிடைக்கின்றன. ஆனால்‌ அவற்றை நாம்‌ பதிவிறக்க 
இயலாது. வேறு யாருக்கும்‌ பகிர இயலாது. 


சமீபகாலமாக பல்வேறு எழுத்தாளர்களும்‌, பதிவர்களும்‌, சமீபத்திய 
நிகழ்வுகளைப்‌ பற்றிய விவரங்களைத்‌ தமிழில்‌ எழுதக்‌ தொடங்கியுள்ளனர்‌. 
அவை இலக்கியம்‌, விளையாட்டு, கலாச்சாரம்‌, உணவு, சினிமா, அரசியல்‌, 
புகைப்படக்கலை, வணிகம்‌ மற்றும்‌ தகவல்‌ தொழில்நுட்பம்‌ போன்ற பல்வேறு 
தலைப்புகளின்‌ கீழ்‌ அமைகின்றன. 


நாம்‌ அவற்றையெல்லாம்‌ ஒன்றாகச்‌ சேர்த்து தமிழ்‌ மின்புத்தகங்களை 
உருவாக்க உள்ளோம்‌. 


அவவாறு உருவாக்கப்பட்ட மின்புத்தகங்கள்‌ 6௦046 0௦5 எனும்‌ 
உரிமத்தின்‌ கீழ்‌ வெளியிடப்படும்‌. இவ்வாறு வெளியிடுவதன்‌ மூலம்‌ அந்தப்‌ 
புத்தகத்தை எழுதிய மூல ஆசிரியருக்கான ஊிமைகள்‌ சட்டரீதியாகப்‌ 
பாதுகாக்கப்படுகின்றன. அதே நேரத்தில்‌ அந்த மின்புத்தகங்களை யார்‌ 
வேண்டுமானாலும்‌, யாருக்கு வேண்டுமானாலும்‌, இலவசமாக வழங்கலாம்‌. 


எனவே தமிழ்‌ படிக்கும்‌ வாசகர்கள்‌ ஆயிரக்கணக்கில்‌ சமீபத்திய தமிழ்‌ 
மின்புத்தகங்களை இலவசமாகவே பெற்றுக்‌ கொள்ள முடியும்‌. 


தமிழிலிருக்கும்‌ எந்த வலைப்பதிவிலிருந்து வேண்டுமானாலும்‌ பதிவுகளை 
எடுக்கலாமா? 


கூடாது. 


ஒவ்வொரு வலைப்பதிவும்‌ அதற்கென்றே ஒருசில அனுமதிகளைப்‌ 
பெற்றிருக்கும்‌. ஒரு வலைப்பதிவின்‌ ஆசிரியர்‌ அவரது பதிப்புகளை “யார்‌ 
வேண்டுமானாலும்‌ பயன்படுத்தலாம்‌” என்று குறிப்பிட்டிருந்தால்‌ மட்டுமே 
அதனை நாம்‌ பயன்படுத்த முடியும்‌. 

அதாவது “மோன ௦றாா5” எனும்‌ ஹிமத்தின்‌ கீழ்‌ வரும்‌ பதிப்புகளை 
மட்டுமே நாம்‌ பயன்படுத்த முடியும்‌. 

அப்படி இல்லாமல்‌ “&॥| 81975 ௩௨௧௨ ங60” எனும்‌ மிமத்தின்‌ கீழ்‌ இருக்கும்‌ 
பதிப்புகளை நம்மால்‌ பயன்படுத்த முடியாது. 

வேண்டுமானால்‌ “&1| ௩/9/15 ௩௨௧௨ங6€0” என்று விளங்கும்‌ 


வலைப்பதிவுகளைக்‌ கொண்டிருக்கும்‌ ஆசிரியருக்கு அவரது பதிப்புகளை 
“மோ22106 சொற 5” விமத்தின்‌ கீழ்‌ வெளியிடக்கோரி நாம்‌ நமது 


வேண்டுகோளைத்‌ தெரிவிக்கலாம்‌. மேலும்‌ அவரது படைப்புகள்‌ அனைத்தும்‌ 
அவருடைய பெயரின்‌ கீழே தான்‌ வெளியிடப்படும்‌ எனும்‌ உறுதியையும்‌ நாம்‌ 
அளிக்க வேண்டும்‌. 


பொதுவாக புதுப்புது பதிவுகளை ௨ர௬வாக்குவோருக்கு அவர்களது பதிவுகள்‌ 
நிறைய வாசகர்களைச்‌ சென்றடைய வேண்டும்‌ என்ற எண்ணம்‌ இருக்கும்‌. 
நாம்‌ அவர்களது படைப்புகளை எடுத்து இலவச மின்புத்தகங்களாக 
வழங்குவதற்கு நமக்கு 

அவரகள்‌ அனுமதியலித்தால்‌, உண்மையாகவே அவர்களது படைப்புகள்‌ 
பெரும்பான்மையான மக்களைச்‌ சென்றடையும்‌. வாசகர்களுக்கும்‌ நிறைய 
புத்தகங்கள்‌ படிப்பதற்குக்‌ கிடைக்கும்‌ 


வாசகரகள்‌ ஆசிரியர்களின்‌ வலைப்பதிவு முகவரிகளில்‌ கூட அவர்களுடைய 
படைப்புகளை தேடிக்‌ கண்டுபிடித்து படிக்கலாம்‌. ஆனால்‌ நாங்கள்‌ 
வாசகரகளின்‌ சிரமத்தைக்‌ குறைக்கும்‌ வண்ணம்‌ ஆசிரியர்களின்‌ சிதறிய 
வலைப்பதிவுகளை ஒன்றாக இணைத்து ஒரு முழு மின்புத்தகங்களாக 
உருவாக்கும்‌ வேலையைச்‌ செய்கிறோம்‌. மேலும்‌ அவ்வாறு உருவாக்கப்பட்ட 
புத்தகங்களை “மின்புத்தகங்களைப்‌ படிக்க உதவும்‌ கருவிகள்‌ ”-க்கு ஏற்ற 
வண்ணம்‌ வடிவமைக்கும்‌ வேலையையும்‌ செய்கிறோம்‌. 


“௩ட்டாகாரடட்ட0௦5. மொ 


இந்த வலைத்தளத்தில்தான்‌ பின்வரும்‌ வடிவமைப்பில்‌ மின்புத்தகங்கள்‌ 
காணப்படும்‌. 


ட்‌” 1௦1 085440, மா 100 6” 0வா1௦65, பட, &211/3, மொ 


இந்த வலைகதளத்திலிருந்து யா்‌ வேண்டுமானாலும்‌ மின்புத்தகங்களை 
இலவசமாகப்‌ பதிவிறக்கம்‌(008/1080) செய்து கொள்ளலாம்‌. 


அவவாறு பதிவிறக்கம்‌(004/1080) செய்யப்பட்ட புத்தகங்களை யாருக்கு 
வேண்டுமானாலும்‌ இலவசமாக வழங்கலாம்‌. 


இதில்‌ நீங்கள்‌ பங்களிக்க விரும்புகிறீர்களா? 


நீங்கள்‌ செய்யவேண்டியதெல்லாம்‌ தமிழில்‌ எழுதப்பட்டிருக்கும்‌ 
வலைப்பதிவுகளிலிருந்து பதிவுகளை 


எடுத்து, அவற்றை (1016011106/145 0111௦6 போன்ற /010000065501/-ல்‌ 
போட்டு ஓர்‌ எளிய மின்புத்தகமாக மாற்றி எங்களுக்கு அனுப்பவும்‌. 


அவ்வளவுதான்‌ ! 
மேலும்‌ சில பங்களிப்புகள்‌ பின்வருமாறு: 


1 . ஒருசில பதிவரகள்‌/எழுத்தாளர்களுக்கு அவர்களது படைப்புகளை 
“மோ220ய6 சொறா௦ா5” விமத்தின்கீழ்‌ வெளியிடக்கோரி மின்னஞ்சல்‌ 
அனுப்புதல்‌ 

2. தன்னார்வலர்களால்‌ அனுப்பப்பட்ட மின்புத்தகங்களின்‌ ஜிமைகளையும்‌ 
தரத்தையும்‌ பரிசோதித்தல்‌ 

3. சோதனைகள்‌ முடிந்து அனுமதி வழங்கப்பட்ட தரமான 
மின்புத்தகங்களை நமது வலைதளத்தில்‌ பதிவேற்றம்‌ செய்தல்‌ 


விருப்பமுள்ளவர்கள்‌ 166௨116000 91.0௦ எனும்‌ 
முகவரிக்கு மின்னஞ்சல்‌ அனுப்பவும்‌. 


இந்தத்‌ திட்டத்தின்‌ மூலம்‌ பணம்‌ சம்பாதிப்பவர்கள்‌ யார்‌? 

யாருமில்லை. 

இந்த வலைத்தளம்‌ முழுக்க முழுக்க தன்னார்வலர்களால்‌ செயல்படுகின்ற 
ஒரு வலைத்தளம்‌ ஆகும்‌. இதன்‌ ஒரே நோக்கம்‌ என்னவெனில்‌ தமிழில்‌ 


நிறைய மின்புத்தகங்களை உருவாக்குவதும்‌, அவற்றை இலவசமாக 
பயனர்களுக்கு வழங்குவதுமே ஆகும்‌. 


மேலும்‌ இவ்வாறு உருவாக்கப்பட்ட மின்புத்தகங்கள்‌, 600016 6906 
ஏற்றுக்கொள்ளும்‌ வடிவமைப்பில்‌ அமையும்‌. 


இத்திட்டத்தால்‌ பதிப்புகளை எழுதிக்கொடுக்கும்‌ ஆசிரியர்‌/பதிவருக்கு 


என்ன லாபம்‌? 


ஆசிரியர்‌ /பதிவர்கள்‌ இத்திட்டத்தின்‌ மூலம்‌ எந்தவிதமான தொகையும்‌ 
பெறப்போவதில்லை. ஏனெனில்‌, அவர்கள்‌ புதிதாக இதற்கென்று எந்தஒரு 
பதிவையும்‌ எழுதித்தரப்போவதில்லை. 


ஏற்கனவே அவர்கள்‌ எழுதி வெளியிட்டிருக்கும்‌ பதிவுகளை எடுத்துத்தான்‌ 
நாம்‌ மின்புத்தகமாக வெளியிடப்போகிறோம்‌. 


அதாவது அவரவர்களின்‌ வலைதளத்தில்‌ இந்தப்‌ பதிவுகள்‌ அனைத்தும்‌ 
இலவசமாகவே கிடைக்கப்பெற்றாலும்‌, அவற்றையெல்லாம்‌ ஒன்றாகத்‌ 
தொகுத்து 6000 16906 போன்ற கருவிகளில்‌ படிக்கும்‌ விதத்தில்‌ மாற்றித்‌ 
தரும்‌ வேலையை இந்தத்‌ திட்டம்‌ செய்கிறது. 


தற்போது மக்கள்‌ பெரிய அளவில்‌ 901645 மற்றும்‌ 60001 690615 போன்ற 
கருவிகளை நாடிச்‌ செல்வதால்‌ அவர்களை நெருங்குவதற்கு இது ஒரு நல்ல 
வாய்ப்பாக அமையும்‌. 

நகல்‌ எடுப்பதை அனுமதிக்கும்‌ வலைதளங்கள்‌ ஏதேனும்‌ தமிழில்‌ உள்ளதா? 
உளது. 


பின்வரும்‌ தமிழில்‌ உளள வலைதளங்கள்‌ நகல்‌ எடுப்பதினை 
அனுமதிக்கின்றன. 


1. 0 //நுஙாுஙா வேப்ப 

2. 0110://நுரா;. 09015௨4901. 
3. 110/௮ ப.0௦0ற 

4. 110 7 நிரா வாடு. 

5. 0110: //01௦0. ஙா! ல்‌ 


எவ்வாறு ஒர்‌ எழுத்தாளிடம்‌ சேட்ச்‌ மட்‌ 0011௦5 அிமத்தின்‌ கீழ்‌ 
அவரது படைப்புகளை வெளியிடுமாறு கூறுவது? 


இதற்கு பின்வருமாறு ஒரு மின்னஞ்சலை அனுப்ப வேண்டும்‌. 
துவக்கம்‌ 


உங்களது வலைத்தளம்‌ அருமை (வலைகளத்தின்‌ பெயர்‌) . 


தற்போது படிப்பதற்கு உபயோகப்படும்‌ கருவிகளாக 140௦101165 மற்றும்‌ பல்வேறு 
கையிருப்புக்‌ கருவிகளின்‌ எண்ணிக்கை அதிகரித்து வந்துள்ளது. 


இந்நிலையில்‌ நாங்கள்‌ (110: / நம “ட வா! 000165.000 எனும்‌ 
வலைகளக்தில்‌, பல்வேறு தமிழ்‌ மின்புத்தகங்களை வெவ்வேறு துறைகளின்‌ 
கீழ்‌ சேகரிப்பதற்கான ஒரு புதிய திட்டத்தில்‌ ஈடுபட்டுள்ளோம்‌. 





இங்கு சேகரிக்கப்படும்‌ மின்புத்தகங்கள்‌ பல்வேறு கணிணிக்‌ கருவிகளான 
டஃ5%௦0,6௦௦௦6 [690615 [66 பாவி, 1௦௦4, 0௦௦185, 190/5 வாமா 
80010, 105 போன்றவற்றில்‌ படிக்கும்‌ வண்ணம்‌ அமையும்‌. அதாவது 
இத்தகைய கருவிகள்‌ 5ப00௦1 செய்யும்‌ 004, 004, ௨௦ப0, 9210 போன்ற 
வடிவமைப்பில்‌ புத்தகங்கள்‌ அமையும்‌. 


இதற்காக நாங்கள்‌ உங்களது வலைகளத்திலிருந்து பதிவுகளை பெற 
விரும்புகிறோம்‌. இதன்‌ மூலம்‌ உங்களது பதிவுகள்‌ உலகளவில்‌ இருக்கும்‌ 
வாசகரகளின்‌ கருவிகளை நேரடியாகச்‌ சென்றடையும்‌, 


எனவே ௦ங்களது வலைதளத்திலிருந்து பதிவுகளை பிரதியெடுப்பதற்கும்‌ 
அவற்றை மின்புத்தகங்களாக மாற்றுவதற்கும்‌ உங்களது அனுமதியை 
வேண்டுகிறோம்‌. 


இவ்வாறு உருவாக்கப்பட்ட மின்புத்தகங்களில்‌ கண்டிப்பாக ஆசிரியராக 
உங்களின்‌ பெயரும்‌ மற்றும்‌ உங்களது வலைதள முகவரியும்‌ இடம்பெறும்‌. 
மேலும்‌ இவை “29416 ௦௦5” விமத்தின்‌ கீழ்‌ மட்டும்தான்‌ 
வெளியிடப்படும்‌ எனும்‌ உறுதியையும்‌ அளிக்கிறோம்‌. 


ர //ர்்ங்வ௦ராற005.010/10 005 வு]! 
நீங்கள்‌ எங்களை பினவரும்‌ முகவரிகளில்‌ தொடர்பு கொள்ளலாம்‌. 


6-௮! : ஈட்டாகாட்டா டவல 014அட 001 
ம : 1105: // பாயா /90 00௦000௦007 6வறா 000/5 


6] 


௦1ப5: 1105: //01ப5.000016௨.000/0௦0௱பா1/௨/108681776049217 
79709489 


நன்றி. 
முடிவு 


மேற்கூறியவாறு ஒரு மின்னஞ்சலை ௫ங்களுக்குத்‌ தெரிந்த அனைத்து 
எழுத்தாளர்களுக்கும்‌ அனுப்பி அவர்களிடமிருந்து அனுமதியைப்‌ பெறுங்கள்‌. 


முடிந்தால்‌ அவர்களையும்‌ “ரோ2€ ராக ப௦னா56”-ஐ 
அவர்களுடைய வலைதளத்தில்‌ பயன்படுத்தச்‌ சொல்லுங்கள்‌. 


கடைசியாக அவர்கள்‌ ஈங்களுக்கு அனுமதி அளித்து அனுப்பியிருக்கும்‌ 
மின்னஞ்சலை ஈட்ட க॥டட்ட0௦௦151 ௮46011௮001 எனும்‌ 
முகவரிக்கு அனுப்பி வையுங்கள்‌. 


ஓர்‌ எழுத்தாளர்‌ உங்களது உங்களது வேண்டுகோளை மறுக்கும்‌ பட்சத்தில்‌ 
என்ன செய்வது? 


அவர்களையும்‌ அவர்களது படைப்புகளையும்‌ அப்படியே விட்டுவிட வேண்டும்‌. 


ஒருசிலருக்கு அவர்களுடைய சொந்த முயற்சியில்‌ மின்புத்தகம்‌ தயாரிக்கும்‌ 
எண்ணம்கூட இருக்கும்‌. ஆகவே அவர்களை நாம்‌ மீண்டும்‌ மீண்டும்‌ 
தொந்தரவு செய்யக்‌ கூடாது. 


அவர்களை அப்படியே விட்டுவிட்டு அடுத்தடுத்த எழுத்தாளர்களை நோக்கி 
நமது முயற்சியைத்‌ தொடர வேணடும்‌. 


மின்புத்தகங்கள்‌ எவ்வாறு அமைய வேணடும்‌? 


ஒவ்வொருவரது வலைத்தளத்திலும்‌ குறைந்தபட்சம்‌ நூற்றுக்கணக்கில்‌ 
பதிவுகள்‌ காணப்படும்‌. அவை வகைப்படுத்தப்பட்டோ அல்லது வகைப்படுத்தப்‌ 
படாமலோ இருக்கும்‌. 


நாம்‌ அவற்றையெல்லாம்‌ ஒன்றாகத்‌ திரட்டி ஒரு பொதுவான தலைப்பின்கீழ்‌ 
வகைப்படுத்தி மின்புத்தகங்களாகத்‌ தயாரிக்கலாம்‌. அவ்வாறு 
வகைப்படுத்தப்படும்‌ மின்புத்தகங்களை பகுதி-। பகுதி-|| என்றும்‌ கூட 
தனித்தனியே பிரித்துக்‌ கொடுக்கலாம்‌. 


தவிர்க்க வேண்டியவைகள்‌ யாவை? 


இனம்‌, பாலியல்‌ மற்றும்‌ வன்முறை போன்றவற்றைத்‌ தூண்டும்‌ வகையான 
பதிவுகள்‌ தவிர்க்கப்பட வேண்டும்‌. 


எங்களைத்‌ தொடர்பு கொள்வது எப்படி? 
நீங்கள்‌ பின்வரும்‌ முகவரிகளில்‌ எங்களைத்‌ தொடர்பு கொள்ளலாம்‌. 
உட: [௩ட்டா[கிரடட்ட05 [டவல ப/1அிட. யய] 
௨ [9060௦0 1105: ////ாய 190௦00007௨ வ௱ப ட்ட0௦௦/65 
௨ 000016 
1ப5: 1105: //01ப5.000016௨.000/0௦00றபா/வ/106861776049 
21/79/0949 
இத்திட்டத்தில்‌ ஈடுபட்டுள்ளவர்கள்‌ யார்‌? 
குழு - மர ர்வு வ்‌0௦05.0000/0667-(06-10ு/ 


5பா௦ர்ட்ட ௭ 
கணியம்‌ அறக்கட்டளை ॥110:/॥/8ாநுவா.000/10பா0110 


கணியம்‌ அறக்கட்டளை 


கலபியம்‌ 


௮ று க்கட்டளை 





தொலை நோக்கு - 171510 


தமிழ்‌. மொழி மற்றும்‌ இனக்குழுக்கள்‌ சார்ந்த மெய்நிகர்வளங்கள்‌, கருவிகள்‌ 
மற்றும்‌ அறிவுத்தொகுதிகள்‌, அனைவருக்கும்‌ கட்டற்ற அணுக்கத்தில்‌ 
கிடைக்கும்‌ சூழல்‌ 

பணி இலக்கு - 4551௦1 


அறிவியல்‌ மற்றும்‌ சமூகப்‌ பொருளாதார வளர்ச்சிக்கு ஒப்ப, தமிழ்‌ மொழியின்‌ 
பயன்பாடு வளர்வதை உறுதிப்படுத்துவதும்‌, அனைத்து அறிவுத்‌ 
தொகுதிகளும்‌, வளங்களும்‌ கட்டற்ற அணுக்கத்தில்‌ அனைவருக்கும்‌ 
கிடைக்கசசெய்தலும்‌. 


தற்போதைய செயல்கள்‌ 
உ கணியம்‌ மினனிதழ்‌ - 110: /ாடுவா.0௦0 


உ கிரியேட்டிவ்‌ காமன்சு உரிமையில்‌ இலவச தமிழ்‌ மின்னூல்கள்‌ - 


ட்டி விவாபட்0௦ூெி.0௦0 


கட்டற்ற மென்பொருட்கள்‌ 


உரை ஒலி மாற்றி - [ஒர்‌ (௦ 50660 


எழுத்துணரி - 01/69 0௮9016 ௩6000111௦0 


விக்கிமூலத்துக்கான எழுத்துணரி 


மின்னூல்கள்‌ கிண்டில்‌ கருவிக்கு அனுப்புதல்‌ - 5800218016 


விக்கிப்பீடியாவிற்கான சிறு கருவிகள்‌ 


மின்னூல்கள்‌ ஈருவாக்கும்‌ கருவி 


உரை ஒலி மாற்றி - இணைய செயலி 


சங்க இலக்கியம்‌ - ஆன்டிராய்டு செயலி 


2! ட்0௦௦165 - ஆண்டிராய்டு செயலி 


ர€€1௱/ட்6௦௦15 - ஐஓஎஸ்‌ செயலி 


உ 14/11150ப௦6௩0௦௦165%60011இந்திய மொழிகளுக்ககான விக்கிமூலம்‌ 
மின்னூல்கள்‌ பதிவிறக்கப்‌ பட்டியல்‌ 


[66 18௱॥100௦0165.000 - நியா!0௦80 6௦பா1ன மின்னூல்கள்‌ 
பதிவிறக்கப்‌ பட்டியல்‌ 


அடுத்த திட்டங்கள்‌/மென்பொருட்கள்‌ 


உ விக்கி மூலத்தில்‌ உள்ள மின்னூல்களை பகுதிநேர/முழு நேரப்‌ 
பணியாளர்கள்‌ மூலம்‌ விரைந்து பிழை திருத்துதல்‌ 


முழு நேர நிரலரை பணியமர்த்தி பல்வேறு கட்டற்ற மென்பொருட்கள்‌ 
உருவாக்குதல்‌ 


தமிழ்‌ 142 க்கான பயிற்சிப்‌ பட்டறைகள்‌ நடத்துதல்‌ 
கணியம்‌ வாசகர்‌ வட்டம்‌ உருவாக்குதல்‌ 


கட்டற்ற மென்பொருட்கள்‌, கிரியேட்டிவ்‌ காமன்சு உரிமையில்‌ வளங்களை 
உருவாக்குபவர்களைக்‌ கண்டறிந்து ஊக்குவித்தல்‌ 


கணியம்‌ இதழில்‌ அதிக பங்களிப்பாளர்களை உருவாக்குதல்‌, பயிற்சி 
அளித்தல்‌ 


மின்னூலாக்கத்துக்கு ஒரு இணையதள செயலி 
எழுத்துணரிக்கு ஒரு இணையதள செயலி 
தமிழ்‌ ஒலியோடைகள்‌ ஈர௬வாக்கி வெளியிடுதல்‌ 


10: /00 0516619000 ல்‌ ஊள்ள இடம்‌, தெரு, ஊர்‌ பெயர்களை 
தமிழாக்கம்‌ செய்தல்‌ 


தமிழ்நாடு முழுவதையும்‌ 1110 ://00805116611480.010 ல்‌ வரைதல்‌ 
குழந்தைக்‌ கதைகளை ஒலி வடிவில்‌ வழங்குதல்‌ 


10 //1உயர்ங்‌00௨௬/010 ஐ ஒழுங்குபடுத்தி ,&[1 க்கு தோதாக 
மாற்றுதல்‌ 


0/1 யப்பா ௨ர/010 க்காக ஒலிப்பதிவு செய்யும்‌ செயலி 
உருவாக்குதல்‌ 


தமிழ்‌ எழுத்துப்‌ பிழைத்திருத்தி உருவாக்குதல்‌ 
தமிழ்‌ வேர்ச்சொல்‌ காணும்‌ கருவி உருவாக்குதல்‌ 


எல்லா 1110: // 69] 0௦015.000 மின்னூல்களையும்‌ 000016 
ஷு 8௦0165, 0000௩6905.000௱ ல்‌ ஏற்றுதல்‌ 


உ தமிழ்‌ தட்டச்சு கற்க இணைய செயலி ௫ஈருவாக்குதல்‌ 


உ தமிழ்‌ எழுதவும்‌ படிக்கவும்‌ கற்ற இணைய செயலி உருவாக்குதல்‌ ( 
9௱௦2150.000/00ப156௨ 061906 போல) 


மேற்கண்ட திட்டங்கள்‌, மென்பொருட்களை ஈருவாக்கி செயல்படுத்த சங்கள்‌ 
அனைவரின்‌ ஆதரவும்‌ தேவை. ஈங்களால்‌ எவ்வாறேனும்‌ பங்களிக்க இயலும்‌ 
எனில்‌ சங்கள்‌ விவரங்களை /வா௫ுஊர௦பா021/1/0060௱௮/.00 க்கு 
மின்னஞ்சல்‌ அனுப்புங்கள்‌. 


வெளிப்படைத்தன்மை 


கணியம்‌ அறக்கட்டளையின்‌ செயல்கள்‌, திட்டங்கள்‌, மென்பொருட்கள்‌ 
யாவும்‌ அனைவருக்கும்‌ பொதுவானதாகவும்‌, 100% 
வெளிப்படைத்தன்மையுடனும்‌ இருக்கும்‌.இந்த இணைப்பில்‌ செயல்களையும்‌, 
இந்த இணைப்பில்‌ மாத அறிக்கை, வரவு செலவு விவரங்களுடனும்‌ 
காணலாம்‌. 


கணியம்‌ அறக்கட்டளையில்‌ உருவாக்கப்படும்‌ மென்பொருட்கள்‌ யாவும்‌ 
கட்டற்ற மென்பொருட்களாக மூல நிரலுடன்‌, 61/ப டேட்‌, ௧௦௨௦௨6), 850, 
1411, 141௦211159 ஆகிய ஊிமைகளில்‌ ஒன்றாக வெளியிடப்படும்‌. 
உருவாக்கப்படும்‌ பிற வளங்கள்‌, புகைப்படங்கள்‌, ஒலிக்கோப்புகள்‌, 
காணொளிகள்‌, மின்னூல்கள்‌, கட்டுரைகள்‌ யாவும்‌ யாவரும்‌ பகிரும்‌, 
பயன்படுத்தும்‌ வகையில்‌ கிரியேட்டிவ்‌ காமன்சு ஊிமையில்‌ இருக்கும்‌. 


நன்கொடை 
உங்கள்‌ நன்கொடைகள்‌ தமிழுக்கான கட்டற்ற வளங்களை ஈருவாக்கும்‌ 
செயல்களை சிறந்த வகையில்‌ விரைந்து செய்ய ஊக்குவிக்கும்‌. 


பின்வரும்‌ வங்கிக்‌ கணக்கில்‌ 2ங்கள்‌ நன்கொடைகளை அனுப்பி, உனே 
விவரங்களை /வாநுணர்‌௦பா0410060௦/1.000 க்கு மின்னஞ்சல்‌ 
அனுப்புங்கள்‌. 


1 ௮ாருவா “௦யா௦110 
&,0௦௦யார யானா : 606 1010 100 502 79 
யா வாட ரொெிய்வ்ல 
4251 7வாம்காக௱, ரோேவாவ 
“50 - படா்ங0560618 
2,660௦யார்‌ நூ : போவார்‌ &00௦யார்‌ 


ப5॥ செயலிகளுக்கான 0௩ 6006 





டடாா]7 


உபி பரா லோனா? &0060160 ௭7 
சோருவா *௦யாசக௦ 





2,000பா% மயாம்ள : 606101010050279. (“86 006: ப2140500618 


528 8 7?ஆ பா ஸு ப 5ப00௦1160 &ழ05 


குறிப்பு: சில பீ செயலிகளில்‌ இந்த 0௩ 06006 வேலை செய்யாமல்‌ 
போகலாம்‌. அச்சமயம்‌ மேலே உள வங்கிக்‌ கணக்கு எண, [50 6௦06 ஐ 
பயன்படுத்தவும்‌. 


11012: 5ாவ்ற பி 00௦65 1௦1 ௫௦16 0௦0௨, ஈ 12ம்‌ 0956 


விடு ப56 ,&000பார்‌ ஈபாம்ள 80 50 000610 பாட்‌ னாள்‌ 
௦௮/80. 


